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La guerra ilei cyborg si combatte 
con II controllo vocale! 
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Gli Azzurri scendono in 
campo nella simulazione 
calcistica di eai 
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Svelali I piani dell'assassino steam punk di Bethesda! , 
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The Witcher 2 

Assassini or Kings 

Enhanced Edltion 

Legend al Grimrocl 
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Essere il cattivo è 
la parte più divertente. 



^Ltfi 



Spiega la tua strategia sul 
campo di battaglia. 




La simulazione più realistica. 
Competizioni in tutto il mondo. 



Il Re dei giochi di Rally. 
Veicoli dalla massima potenza. 
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NEI TU! NEGOZIO DI 
VIDEOGIOCHI PREFERITO 
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Riuscirà Arkane Studios a 
superare-il favoritissimo 



Bioshock Infinite di Irrational 
Games, il prossimo inverno? 



90 GIOCO COMPLETO! 
DARKSIDERS 

Questo mese,, GMC vi prò 

gioco d'azione con una tri 

i panni di Guerra, uno dei Quattro Cavalieri 

dell' Apoea fisse, in un'awentur 

IL DVD DEMO TORNERÀ IL PROSSIMO MESE 
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28 TEST DRIVE FERRARI 
RACING LEGENDA 

Arriva come un bolide rosso 
il gioco di guida dedicato ali 
vetture prodotte dalla casa e 
Mannello. 

SPECULI 


apocalittica lotta contro il 
Distrurtofe. 

M GMC BLOG 

Il Blog della vostra rivista 
preferita! 

95 TITOLI OH CODA 

Danilo Gabrielli ci parla 
dell'evoluzione del metro 
di giudizio videoludico. 

« NCl PROSSIMO NUMERO 
Il prossimo numero, 
con tutte le sue sorprese- 

HARDWARE 
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Abbiamo intervistato Kenji 
OqurO e Andrew Szymanski, 
director ed executive 


CJi =( Du<» .L..I. Op. Il 18 




SE 




Dvfc Seub: Piipht M IH* Editto" !* 




per quello the si annuncia 
come il prequel più atteso 
del 301!. 
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30 DISHONORED 

Gli sviluppatori di Arkane 
Studios, dopo un lungo 
silenzio, ci hanno mostrato ì 
loro atteso blockbuster 

34 L'EVOLUZIONE DELLA 

SOPRAVVIVENZA 

Un via gq io alle radici del 
fenomeno survìi/jl horror. 

RUBRICHE 






l*j RE5IDENT EVIL 6 
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Una tipaloqi.3. inedita di zombi 






della seri? survivjl horror 






creature capaci di correre-. 






RESET 

In Finlandia si lavora su un 
originale rompicapo che 
giocherà con il concetto di 
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INTEL CORE I7.J77QK 

APPLE IL NUOVO IPA3 

AVM FRITT.IBOXWLAN 
3270 

NVIDIA GEFORCE 680 

GMCMOeiLE 

Giochi per cellulari in grado di 
accontentare tutti i gusti, 

SISTEMA GIUSTO 

Assemblate il PC dei vostri 
socini, con t^ budget 
diversi, 

SCHERMO BLU 

Quedex affronta e risolve 
in modo efficiente i vostri 
problemi di hardware. 
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EDITORIALE 

Massimiliano Covali presenti 

il nuovo numero di GMC. 

LA POSTA IN GIOCO 

Nemesis dialoga con i nostri 
lettori. 

GMCNEWS 

Le novità sul mondo dei 

vide egiochi. 

NEXT LEViL 

Mod e Total Conversici per 
aumentare la. longevità dei 
vostri titoli preferiti. 

GUIDA AL GIOCO 
COMPLETO 

GARKSIDER5 

Non perdete la guida per 
aiutare Guerra nella sua 
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PESZOt) Il 




Ezio Auditore non c'è più, 
ma Ubisoft non sembra 






preoccup arsene - 






l'i BORDGRLANDS 2 






«volata a Londra per 






lo sviluppo dell'atteso 
sparatutto di Geàrbox. 

26 DAHKSOULS: 

PREPARE TODIE EDITION 
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"letteralmente" un milione 


rht wj+.'ia Mid: riunirne - A New Day ". 




di volte, nel capolavoro di 
From Software. 
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Ali lombies Must Die! 
BInary Domain 
Botanici! la 
Confrontatici 
OCS: Black Sharie 
Deep Black: Reloaded 
Leoend of G ri m rock 
Master of Alchemy - 



l'ascesa dei 

Meccano) og Isti 
79 Mortai Kombat Arcade 

Kollection 
68 Naval War: Arctic Circie 
78 Shoot Many Robots 
81 Superbrothers; Sword & 

Sworcery EP 






Ik The Walking Dead: 

The Game - A New Day 
60 The Witcher 2 

Assassini of Kings: 

Enhanced Edrtlon 
58 UEFA Euro 2012 
82 Victoria II; 

A House Divided 




GMCEDITORIALE 



Rischiatutto 




Al termine tifila nostra 
BioSttock, nel 2007, scrivevamo 
"/fercartraifa.vcgliainoallrigiotlii 
elisi". Siamo siati presi in parola. 
Di quel iuumiuuuj. in molti titoli 
abbiamo scorto il rimando, la citazione 
più o menu esplidld al capolavoro di 
IrrationalCdmes. 

UH arte cimile*! toccata a&nn 
rifWufv al •ili» sislemà di cópenuil.', 
dfvOBMD un elemento quasi 
onnipTesente nejr_ii sparatutto in terza 
persona. 5ono scio due esempi e chi 
ti segue da tempo non faticherà a 
trovante litri. 

Da Uria pane è naturale che pietre 
miliari di tale calibro influenzino 
lo sviluppo dei propri generi 

d'appartenenza, e di tori segue ri za 
quello dell'intero finire I meno 
apprezzabile, invece. La tendenza 
ad appiattirsi su questi canoni, 
ripetendoli all'infinito. Certo, il 
momenti! è difficili:;, gli invi-sli morii 
che orbitano attorno alla creazione 
di. un gioco sono onerosi anche peri 
colossi che ci immaginiamo provvisti 
di risorse economiche infinite: (ma 
che poi tagliano il personale in questa 
o quella sede], e gli studi ili mercato 
spingono;" intestili' -.uhi -u | : -■ ■-■ i i j v ii ■ ri i 
in grado di garantire almeno una 
trilogia. Meglio, quindi, puntare 
sul classico "squadra che vince non 
si cambia"? Combinare gli stessi 
ingredienti de! Cocktail sperando che 
la attornia non faccia pensare troppo 
al mal di testa che seguirà? Delegare 
creatività e Innovazione ano sviluppo 
indi penderne, cosi da crearsi a coste- 
zero un bacino da cui attingere, per 
poi abbellire il tutto con costosi motori 
grafici e presentazioni pubblicitarie 
faraoniche? 



-\ scuola ri insegnami che ispirarsi 
.1 un stilli imitine e plagio, citarne 
molti è cultura. Una tesi altrettanto 
valida sostiene che siano i capolavori. 
nella letteratura, nel cinema, e nei 
videogiochi aggiungiamo noi. a creare 
i propri predecessori. Entramlie li-' 
teorie itoti giustificano l'assenza di 
originalità. In poche parole, comunque 
la si veda è necessario puntare sulla 
qualità delle idee-.ela sensazioneè 
che, in troppi casi, si cerchi di evitare 
odi far pagare ad altri quesiti rischio, 
non solo nei videogiochi. 

DishontiretL cui abbiamo dedicato 
la copertina, ci ha ricordato da vicino 
BioShock, ma anche Deus Lx; Human 
Remiutìon, ffaif-Ufe 2 e Barman 
Arkham City, come troverete spiegato 
nello speciale a pagina 30. Jl motivo 
peroni abbiamo scelto di seguirne 
In sviluppile che. tra ahi li iti, armi 
e mozzi . ilUilmfi colto nel lavori» 
di Arkane Studios una scintilla di 
originalità, il desiderio di concedere 
al giocatore qualcosa di diverso 
dall'ennesimo riadattamento della 
solila partitura. "Qualcosa" che ci ha 
spinto ad avene fiducia nella capacità 
degli sviluppatori di presentarsi 
all'appello con un FPS superiore alla 
somma delle sue parti Crediamo 
che sta ancora possibile, che le note 
e gli accordi da scoprire e suonare 
siano molti e che sul monitor debbano 
andare in scena opere, sei ir e liufle. 
capaciti sollevarci (lidie miserie 
quotidiane. Prava ne sia II gioco 
completo allegato a questo numero- 
Darkstdtfs. Per riassumerlo in pochi 
parole, potremmo dire che "Guerra e 
Rovina cavalcano in cerca di vendetta 
alla fine dei tempi*. Con un soggetto 
cosi, i tragediografi greci sarebbero 
andati a nono. 

Massimiliano Rovati 

massimilianoraviiti@sprea.il 
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e-mail diretta a imi delle 
lubriche di CMC? 
fa ole riassunte, per 

La Posta in Gioco 




(per scrivere illi bella 
Ne me sii) 
n 4 tn(il|S f pr«l,N 
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Schermo Blu 

[pei spiegare a Cut dei i 
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IL BLOG DI CMC 
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r saperne di più sul 

avo Blog di gmc. coite» 







L'incantevole Nemesis 

è una guida sicura tra gli 

interrogativi del mondo 

dei videoqiochi. L'indirizzo 

cui spedire le vostre lettere 

è: La Posta in Gioco, 

Via Torino 51, 20063 

Ce rn u k o S/N (Mi) 

Oppure, inviatele una 

e-mail 3: nemesis@sprea.it 



posto 
rmto 



Stavolta 

se non avete giocato 
l'avventura To the Moon ma 
intendete (orlo {e dovreste), 
saltate a pi£ poh Sa Lettera 
del Mete, perché contiene 
numerosi dettagli sulla trama, 
che rappresenta uno dei punti 
di fona più importanti del 
titolo. Sarebbe un peccato 
rovinarvi la sorpresa. Buona 
lettura per quanto riguarda. 
invece, tutte le altre mail' 

IL NOCI (NE VOMEI 

Ciao Nemesis, 

saltando « complimenti e 

che state Scendo, entro subito 
nel vivo della questione. 
Rei; e ritenne rite hai chiesto 
che progetto vorremmo 
veder naìcere SU Kickslarler. 

Da grande appassionato di 

strategia, ncjn mi farebbe che 
piacere vedere uri RT5 con 

mia idea era di uno strategico 
che si svolge nell'organismo 

umano. Guidare eserciti di 
globuli bianchi contro virus 




LA POSTA IN OIOCO 



"Donerei volentieri i miei 
soldi per comandare 
plotoni di linfociti!" 

ila 11 gioco che vorrei - Ingtla Castaldo 



di più tipi, magari con un 
sistema carta -sasso -forbice per 
il bi I a n cia.me n lo , in varie parti 
del corpo. Si potrebbe avere 
una mappa tattica come quella 
dei vari rotai 1 vVor, oppure la 
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-Cari lettori, eccoci al nostro consueto appuntamento con la rassegna; in diretta dal Forum di 
CameiVillage.it il primo Threwl sui cu» puntiamo i riflettori è Problema Dar* Messati e Steam 
apèrto nel Canale '"Mondo Computer" dal nostro amico mouse-in-tbe-hóuie . Buongiorno, 
ho pensato df rispolverare un vecchio classico; Dark Messiah - Might and Magic, solo che, 
installandolo tramite DVD (ho la versione allegala a GMC) il gioco crasha all'avvio Al che penso; 
diàmine è un gioco Sleamworks! E allora lo scarico tramite Steam, solo che. . . idem, traiti 
all'avvior In più con un processo [mm.esie) che non riesco a terminare. Qualcuno mi sa aiutare? 
Una dritta arriva da Ionewolf30i : Anche a me crasha, durante i caricamenti, e ho lette* che è un 
problema relativamente comune. Non e una questione di file corrotti o altro, ma di problemi 
con i driver e le schede più recenti [a me crasha con una NVIDIA 7800 GT addirittura, mentre 
con la vecchia béOO GT dell'epoca girava benissimo). L'unica cosa che non ho provato è 
giocarlo sema fare alcun aggio marne nto. 



facoltà di richiedere interventi 
"aerei", che sarebbero, alla 
Fine, le iniezioni di medicinale 
da parte dei dollari. Non mi 
pare che ci siano tanti giochi 
(forse nessuno») ambientati 
nel nostro corpo. Sarebbe 
davvero grande. Sono, perà, 
anche un appassionato di 
giochi di ruolo: mi piacerebbe 
rivedere quei background 
steampunk (come Artanum) 

tecnologiche o arti magiche in 
un universo fa mas y. Oppure 
un GdR con ambientazione 
scolastica, un po' come in 
Sally, ma più "di ruolo", nella 
quale guidiamo uno studente 
che si deve barca mena re fra 
studio e vita sociale, scegliendo 
quali materie studiare più 
approfonditamente E allora 
ci sarà il nerd abile in tutte 
le materie, ma con poca 
vita sociale o il campione 






Quando un gioco diventa epico? 




Ciao Nemesi, 
la mia domanda 

gioco diventa 
epico? Come 
ta a diventarlo 
per ciascun 
giocatore? 
Fi chiederai dà dove nasce tale quesito. 
Ebbene, è sorto qualche giorno la. quando, 
alle due di notte [consapevole che ale 
cinque del mattino mi sarei dovuto alzare per 
andare a lavora), ho completato ili bellissimo 
Ta the Moon- In questa mal citerei motto 
della recensione del buon Vincenzo Beretta 
e provera ad ampliarne le considerazioni 
con la mia personale esperienza. Condivido 
pienamente le valutazioni complessive che 
Beretta ha data al gioco, e il 9 finale gli rende 
pienamente giustizia. Se analizziamo il gioco 
t^exchio critico, scopriamo che m realtà la 
grafica e- "old", pulita, ma vecchia appunto. 
Per assurdo, basterebbe cambiare l.exe 
dell'eseguibile con l'estensione gba. e il 
gioco potrebbe essere distribuito per Gamie 
Boy Advance. Il movimento dei personaggi è 
legnoso e a volte frustrante., j semplici enigmi 
sono monotoni ed effettivamente la sequenza 
dazione risulta inutile e sterile (pur spezzando 
un po' b pesantezza degli eventi vissuti), Eppure, 
questo gioco per me è diventato epico. Come 
mai? Faccio una premessa: inrtan Multo, pur 
non comprendendo pienamente i dialoghi (in 
inglese,, il mio tallone d'Achille!), sono riuscito a 
capire la trama, la stona di lohn. La recensione. 
giustamente, metteva in risalto quanto itemi, i 
dialoghi, i colori e la musica siano fondamentali. 
Ed e realmente cosi ri dialoghi, in particolare, 
sono sempre verosimili e spontanei, e lasciano 
che la profondità del carattere dei personaggi 
emerga con naturalezza". Poi ci sono le musiche 
e l'uso dei colori; perfetti per la situazione 
che si vive in quel momento. La melodia " For 
Rrver è Qualcosa di magico per rutto quel che 
rappresenta nel gioco E fin qui nula di nuovo o 
trascendentale Allora, come ha fatto a diventare 
cosi? Ebbene, hai presente il bnoulinc di 
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Pascal , sensibile guarda vengono toccali 
dei tasti a lui cari? Li subentrano l'empatia e la 
riflessione. In quel momento, vivi la storia di quel 
personaggfo, ne condruidi le gioie (il matrimonio 
e la corsa sui cavalli. ..), le speranze (il pnmo 
approccio con Rfver. l'attesa al cinema. . .] e i 
dolori die ne hanno condizionato I ' esistenza (b 
malattia e la morte della donna di tutta una vita). 
fino ad armare ai due particolari più importanti di 
tutta la stona: il (rateilo gemello e la luna il giorno 
di festa. Nell'arco della vicenda, vengono (irati in 
ballo moto sentimenti differenti e tramite questi 
riesci a dare la risposta ai quesiti che si creavano 
nel memento precedente Quando, a inizio 
gioco, gli dTiedono: "Come mai vuoi andare 
sula luna?", b riposta di John è stupenda: "Non 
lo so". Realmente non sa il motivo, ha rimosso 
quel doterò» ricordo, eppure quel desiderio 
è rimasto vivo ri lui, ha resistita nel tempo. 
Solo dopo aver "forzato" l'ultimo ricordo, tutto 
diventa chiaro; risicaprxecwantoscjffreeha 
sofferto lohn, capisci finalmente quanto ogni 
cosa fato, ogni decisione presa, ogni sacrificio 
e il suo sogno non servano ad appagare il suo 
ego, ma a mantenere le due promesse fette 
ale due persone più importanti della sua vita. 
Ed è qui due subentra ognuno di noi. Beretta 
scrive: "E possibile negare a un uomo il suo 
ultimo desiderio perche noi sappiamo - ma lui 
no - the se lo esaudiremo la sua morte sari 
kieakolabilmerite più amara?" lo, rrvece, vedo 
H permettergli di realizzare i suo sogno come 
un bellissimo modo per ripagare lohn di tutte 
le sofferenze e i sacrifici fatti. Sapere perche lui 
desiderava quella cosa mi ha spoto ad andare 
oltre, a regalargli quei "finti" momenti, in Cui 
però fa trovato la gioia e il sollievo, e secondo 
me, quella regalatagli è stata b morte più belb 
e felice, dove, pur se per poco tempo, ha 
vissuto una realtà parallela in cui ì suo cuore era 
pienamente appagato. Questa consapevolezza 
mi ha Colpito a tal punto da farmi emozionare 
e commuovere. Chi ha un fratello cui vuole 
bene, chi sa cosa significa fare sacrifici, chi ha 
sofferto per e con un bmJiare malata: queste 
persone sapranno apprezzare maggiormente 
b storia di John e le sue sfumature. Una 




precisazione va fatta: il gioco è Consigliato solo a 
chi è emotivamente stabile e serene, perché le 
temasene sono veramente pesanti da digerire 
e sconsiglio di giocarlo- di notte! È. proprio véro: 
non d sono molti modi migliori d trascorrere 
quattro ore della propria vita". Per me, quando 
il fanciullo viene colpita nell'intimo [per ta storia. 
la grafica o la musica. . .), allora, il gioco (o il film, 
il libro, il quadro o b musica. . -) diventa per .noi 
singolarmente epico. Cosa ne pensate? 



L'IMBARAZZO DELLA SCELTA 

Arriva dalla tastiera di Sawl9B9 1 immancabile Thraad a tatua di 
suggerimenti videoludkJ, In "Sto cercando dei tìtol genere RTS" il nostro 
amico dice: Sto cercando dei tìtoli RTS, non 50 di ;prec5Q di quale stile 
e amoierrtaziOrie, quindi andate un po' ala Carlona, non nel senso di 
tralasciare qualche hlok). anzi. Grazie in antic pò Le mie preferenze sono 
per i. giochi dovec'é tanto caos, tanta distruzione e tanta gente. 
Eappre^ódp^oliRl^ircuitearicneuninininioditcfttrjzione. 
Peppigno propende peri PtodearDawn, un ibrido FPSHli rraibpbyer 
dove puoi scegfiere d* essere il comandante e erstruire le basi e k risorse 
per far vincere la tua squadra, mentre secondo Hell dovrebbero andare 
bene: La saga dei Total Wor, b saga di Down ofWar. b saga di Stranghold 
e GeRysrWg Aimored Warfnre. Hìne, perché non ascoltare Sawl^rfi^ . i 
quale propone anche; SrorCnsS e Company ofWeroes? 




Nel caso di To the Moon. va detto che e 
abbastanza semplice Lisciarsi catturane dalla 
(orza del racconto e delta trama, studiala 
appositamente per suscitare delle emozioni di 
un certo tipo Con ciò non intendo snwKiire il 
valore del gioco, anzi, ma precisare che. a volte, 
quella che tu chiami "eptrita" si può ritrovare 
dove meno te l'aspetti, in opere che sembrano 
solo apparèntemente scanzonate e leggere pur 
nascondendo un'anima più profonda. Non so 
bene cosa possa far scattare in noi la so'ntllb di 
empatia e coinvolgimento. In certi casi si tratta 
di sentimenti ed emozioni comuni a un po' 
rutti gli esseri umani [amicizia, affetti), in altri 
sono argomenti specifici a faro emozionare 
singobrmente Per esempio, prendiamo Orar 
Esther: è malto semplice individuare ì punti 
di tana dell'avventura e condividere con il 
protagonista parte delle sue sensazioni, ma 
solo le persone che si sono in qualche modo 
rispecchiate in quello specifico stato d'animo 
vivranno il ràggio sull'isola come un'esperienza 
unica, impeti bile ed... eptea. 



nello sport incapace di fare 
2*7 durante un compito 
di matematica. Non credo 
siano cose improponibili e. 
dai mio punfo di vista, sono 
anche abbastanza interessanti. 
Donerei volentieri i miei soldi 
per comandare plotoni di 
linfociti! Spero di non essermi 
dilungato troppo, Grazie per 



saluti a tu Et 



o Angelo, 

Effetti non mi nsulta che 

io stati realizzati giochi 
ri" ambientati nel corpo 
(al massimo, sarà stato 
ubblicalo qualche breve 
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LA POSTA IN GIOCO 



LA POSTA IN GIOCO 



"La melodia 'Fon River' 
è qualcosa di magico" 



progetto interattivo didattico 
sulla scia di "Esplorando il 
corpo umano"], e per quanto 
riguarda il contesto medko 
mi vengono in mente solo gli 
■episodi di Trauma Cerner per 
Nintendo DS. Potrebbe essere 
un'idea interessante solo 
se ben sviluppai?, visto che 
solitamente i giochi strategici 
attirano un pubblico più 
adulto ed esigente che. non 
a caso, sguazza felicemente 
fra ricostruzioni sloriche 

fantascientifiche, Per quanto 
riguarda l'idea di stampo 
scoi astica, forse mi sembra 
più azzeccato I approccio 
dissacrante dì Bvliy. rispetto 
a quello di un gioco basato 
effettivamente su voti, compiti 
e lezioni da imparare Poi 
chissà, magari verrò smentita a 
breve da un riuscitissimo (itolo 
ìndie in cui lo scopo è prendere 
lutti 10! 

IN .IICO Di SALVARE 

la mia richiesta non è di quelle 
che tipicamente vengono 
rivolle alla vostra fantastica 



giusta, spero potrai girarla a chi 
di dovere. Nonostante possieda 



SÀMEBVILLAGE . 



Il nostro MiStAkE ha approntato del Canale "Mondo 
Computer" per aprire il rhr#*d Mi stanco subito": 
Non so voi. ma non riesco a giocare più di me n oca 
Mi stanco subito. Stavo pensando che potrebbe 
dipendere dalla seggiola: è una normalissima sedia da 
cucina. Oppure sto entrando in depressione? Oppure 
non amo più videogiocare? Secondo noi la sedia 
potrebbe avere delle colpe, ma. najcxer giustamente 
chiede: Ti stanchi a livello fisico o mentale? O entrambi? 
Per la sedia dipende, io ne ho una scrausa di legno ma 
gioco tranquillamente per più di mezz'ora. Se non ami 
più video gioco re. autobannali dal foro, Drastico! finora. 
invece, ha un'idea diversa: Ngn stai giocando al <uo 
gioco, easy, lo a Mass Effècr J mi taccio due ore tranquille 
perche mi piace molto e mi ha intrigato: diversa cosa, 
per esempio, mi sta capitando con Diablo II 5arà anche 
per colpa della grafica vecchia. E poi c'è Kjonos21 . Ma ti 
stanchi con tutti i giochi o solo con certi? Per esempio, 
io con gli FPS phj Irenetìcì, tipo Seriola Som, non riesco 
a giocare più di una mezzora, mentre su altri più rilassati 
ci passo più tempo. Inoltre, come dice floop . dipende 
da quanto ti prende il gioco, ce gente che ha trascorso 
intere giornate giocando a Skyn'm. 



una discreta collezione di 
scatole e confezioni varie, 
che riempie un armadio e uno 
scaffale spaziando da Ultima VJ 
(in floppy da 5 pollici) a Skyrim, 
il mio problema riguarda un 
gioco multiplayer in flash e. 
oltre me. coinvolge almeno 
una trentina di giocatori 
italiani e altre centinaia nel 
resto del mondo, Mi spiego: 
il 38 mano 2012, dal sito 
Cui Ci colleghiamo [gkrto. rt). 
improvvisamente hanno tolto 
Mortile Mastery e con esso 
altri tre o quattro titoli. Allora 
ho contattato ili sito e mi 
hanno inviato una e mail che 
credo sia di routine, di cui vi 
incollo la parte inerente la mia 
richiesta "Gentile Utente, grazie 
per averci contattato. Stiamo 
costantemente implementando 
i giochi Qplay e, talvolta., 
durante questo processo può 
capitare che qualcosa vada 
storto II nostro team sta 
lavorando per risolvere tutte 
queste difficoltà al più presto". 
A quanto pare, questa 
mail viene inviata 
indipendentemente 
dalle richieste effettuate. 
Fortunatamente, per adesso 

sito del Medio Oriente che. a 
differenu degli altri con titoli 
Qplay nel resto def mondo, 
l'estate scorsa non e stato 
rinnovato e, di fatto, è l'unico 
a contenere Marbte Mattery. 
Probabilmente, però, verrà 
presto aggiornato, con tutti 
i problemi del caso. Ora mi 
chiedo: è possibile sapere 
con certezza se rimetteranno 
il gioco? E sarebbe possibile 
scaricare tale titolo e farlo girare 
autonomamente in un blog, 
in modo che tutti gli utenti 
continuino a giocarci fi, nella 
certezza che non venga tolto? 
Se si, mi piacerebbe sapere 
come fare passo-passo. Ve ne 
sarei immensamente grato e 
con me tutti gli altri player di 
tutte le età. affezionati ss imi 
a tale gioco Vi allego alcuni 
dati: questo e il link vecchio del 
gioco rimosso; www.giaco.rt/ 
g ioco t M arb le -Ma s te ry . html 

e questo è il link del sito del 
Medio Oriente dove il gioco 
è ancora presente: http:// 

' '. P ! ■ ' ¥ •-. ■• •" « ! - d » ■ ' V 1 ■ ' "• < - '- a : 1 ' 

games/ma rblemas-tery.htm 
Nemesis. spero dì essere 
stato chiaro e che voi possiate 
aiutarci Un abbraccio a le e 
tutta la redazione. Vi ringrazio 
anticipatamente e continuate 

Francesco 




~-~-_ dal Forum di 
GÀMESVii-LAGE ■ 



Mio caro Francesco, 
non ho alcuna informazione 
specifica riguardo il destino di 
Morbi? Mastery e del sito che 
lo ospita! vai. ma di una cosa 
sono abbastanza sicura: non e 
possibile, legalmente parlando. 
prendere un gioco da un sito 
e ospitarlo arbitrariamente 
da un altra parte. Insomma, il 
problema non e tanto il "come 
si fa?" quanto il "si può fare?" 
e temo che la risposta sia un 
secco "no". Semmai, prego 
tutti i nostri lettori di farci 
sapere se conoscono qualche 
gioco simile e di segnalarci 

TOP NON TOFP 

sono un ragazzo di 15 anni 
che vi segue da un bel po'. 
Questa è la prima lettera che vi 
scrivo, quindi sono abbastanza 
emozionato. Devo ammettere 
che. all'inizio, compravo la 
vostra rivista giusto per i giochi 
che allegavate, ma da qualche 
anno ho imparato ad aprirla. 
non fermandomi al solo gioco. 
ma spulciando ben bene gli 
articoli e leggendo ogni singola 
riga di ogni singola rubrica 
Nonostante questo, rimango 
sempre sorpreso dai titoli 



che presentate ogni mese, 
perché ognuno a suo modo 
mi colpisce, Su questo si basai 
la mia domanda; come fate a 
scegliere quale gioco allegare 
alla vostra rivista? Vi basate 
su una specie di classifica? 
Lo so, forse e una domanda 
stupida, ma comunque ci terrei 
a saperlo. Grazie per avermi 
ascoltato, continuate sempre 



Matteo Timbont 



Credo di ave.' già risposto a una 
domanda del genere ma poiché 
l'unica domanda stupida è 
quella eh? non viene fatta, 
eccomi qua! Non parlerei di 
una vera e propria classifica 
O meglio, diciamo che nel 
nostro piccolo cerchiamo 
sempre di accaparrarci la 
possibilità di allegare alla 
rivista giochi apprezzati e 
ricercati. Quindi, se vogliamo 
si, attingiamo a una sorta di 



SAIVÌESV.u.^.^^ 






Passiamo ora alla sezione "Hardware - Discu 
del Canale "Mondo Computer" e, in ottica ee 
il Thread ' 'Smaltire batteria laptóp" a cura di panzone : 
Dopo cinque anni di utilizzo, la batteria del mio primo laptop 
è definitivamente morta. La domanda è semplice: in Italia 
come si smaltiscono correttamente le baitene dei portatili? 
In giro non ho mai trovato nulla, se non per le pile normali. 
mentre su Internet le informazioni sono poco precise, quindi 
faccio prima a chiedere a voi E fai bene. Tumiu direbbe: 
Isola ecologica: ce ne sarà una dalle tue parti e anche 
secondo Glprf.ndel75 : Dovrebbe trattarsi di un rifiuto tossico/ 
pericoloso/nocivo. Contatta I azienda municipalizzata di igiene 
urbana della tua città li diranno cosa fare Non buttarla come 

un isola ecologica, controlla se puoi smaltirla li, 



SMII-STATE DRIVE 

Pestiamo nella 
sezione "Hardware" 

considerazione il Thread 
"Degrado degli SSO", 
aperto da darksoul97iia: 

Ufi nuovo PC dòpo sei 
anni passati su questo 
da cui vi scrivo, e sarà 
il mio primo computer 
a ospitare un SSD sul 
quale vorrei installare 
il Sistema Operativo. 
Il problema è che ho 
appena appreso dne: 
qli SSD si degradano 
nel tempo, il mio SO 
sarà Windows 7 a fei. 
bit, Cosa posso fare 
per ridurre il degrado? 
Installare 50 sulI'SSD 
e spostare in qualche 
modo (che dovete dirn 



sul disco rigido? flooo 
dice che; Perla memoria 
virtuale, puoi prendere 
più RAM. Per la 
questione degrado, non 
so dove l'hai sentita. 

55D e Windows 7 non 
ce problema grazie alla 
funzione TRIM.. Certo, 
nel tempo magari l'S5D 
non farà più 500 nei 
test, ma '■80. Rimarrà 

nell uso quotidiano, Le 
saqge parole dì Ezrael 
'The Anger Angel" . 
invece, sono: Allora. 
qli SSOsi basano su 
reazioni chimiche del 
materiale solido delle 
loro memorie Queste 
reazioni sono possibili 
solo un numero limitato 
(molto alto, ma non 
infinito) di volte. Ergo, 
usare l'SSD perii 
Sistema Operativo é una 
buona scelta, perche 
di rado si andranno 

invece sarebbe folle 
usarlo per un HD di 
dati usa e getta. Si 
esaurirebbe nel giro 
di 3 o 4 anni. Per 
questo tipo di dati, 
probabilmente, è 
meglio comprare un WD 
Velociraptor da 10.000 
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LA POSTA IN OIOCO 



LA POSTA IN OIOCO 





"Un GdR con i personaggi 
che devono sopravvivere 
nell'arena degli Hunger 

Games" 

ia Picehiaduro iffamiM - Dtrfii 



qeneralrssima ftmlftr». che 
può esseie quella di vendite □ 
quella dei giochi ten li migliore 
valutazione O Osella dei titoli 
che pensiamo potrebbero 
interessare maggiormente 
il nùstrù pubblico. Por, 



s£lV!ESVIL 



proviamo anche a diversificare 
le tipologie di litoti proposti. 
per accontentare un po' (dtri e 
Sperando che ali appassionati 
di RTS non se la prendano se. 
per ijna volta, alleghiamo a 
GMC un platforr* adatto a tutta 
la famiglia. 

PICCHIAOUflO AFFAMATI 



C.V' 



, -,,...., 



Per chiudere in bellezza, andiamo a dare un'occhiata- a 
cosa i racconta nella sezione Software fi internet - 
Program maiic ne e Web denigri". Qui troviamo la 
discussione "Problema caratteri speciali" aperta da 
ghisirdS : Salve, ho dovuto trasferire un forum pbpBB con 
relativo database da un server all'altro, ria fi risultalo 
■finale é stata la comparsa di caratteri speciali al posto di 
quelli accentati tipo eà£ ■ al posto di è, A al posto dì a, 
À ' al posto di c . Ho fatto diverse prove per sistemare 
il tutto, partendo dalla correzione manuale dei caratteri 
e pai reimportando il database tramite dump, ma poi i 
caratteri speciali riprendono il posto di quelli accentati, 
Ho provato, quindi, a cambiare charset del database, 
dall'attuale UTF-S al Latin, ma il risultato é stato di veder 
comparire altri caratteri speciali oltre a quelli già esistenti. 
Qualcuno ha idea di come si possa fare a nphstmare, una 
volta per tutte, i caratteri attentali? il vetthio database 
non e più disponibile, quindi devo modificare quello 
aggiornalo- Secondo [-Xna- |: Potrebbe essere un errore di 
esportazione, più che di importazione: il vecchio database 
deve aver esportato tutto in un formato strano. Se non 
nesci a trovare questo formato, potrebbe aiu 
tutti i vecchi caratteri speciali con i relativi codici html. 



a pubblicità 
e del tam tarn di Internet 
a proposito d!el film "The 
Munger Games", ho deciso 
di procurarmi la versione 
italiana del libro cui è ispirata 
la pellicola e devo dire di' 
essere rimasto piacevolmente 
sorpreso dalla narrazione agile 
e interessante. Con un pò di 
disappunto, ho scoperto che 
la storia é suddivisa in tre libri, 
e l'ultimo non è ancora uscito 
io Italia, Così, nell'attesa di 
poter leggere i due volumi 
rimanenti (piuttosto che morire 
di curiosità fra il secondo e il 
terrò, preferisco pazientare 
adesso e sciropparmi la line 
tutta d'un fiato}, mi sono 

ra e t o n to f a n la se i e n t i f ic o 
di questo tipo si potrebbe 

videogioco. Magari un GdR 
con i personaggi che devono 
a degli 



Hunger Games affrontando 
pericoli dì vario tipo e con 
la possibilità costante di 
doversi affrontare I un l'altro, 
finché non viene decretato 
il vincitore finale. O, forse, 
un più violento picchiaduro 
che ha come protagonisti i 
tributi? Ho paura che alla fine, 
come al solito, verrà, realizzato 
un videogioco piattissimo; 

ai film che gli sviluppatori 
ci propinano ogni volta che 
esce una pellicola anche solo 
vagamente trasferibile sul 
piano ludico. Tu cosa ne pensi 
Nemesis? Sai se per caso ci 
sono speranze, stavolta, di 
rendere degnamente amaggio 

livello? 

Dolio 

Ho risolto il problema dei tre 
libri alla radice sto leggendo 
l'ultimo in inglese, visto che in 
America e uscito già da un bel 

Se devo essere sincera e. 
probabilmente, anche un 
po' disfattista, è già il film a 
suscitare le mie preoccupazioni, 
perché dubito fortemente che 
sia stata mantenuta la crudezza 
evocata dalle pagine del librò 
in una pellicola destinala a 
un pubblico di adglestenii. 
Va da sé che anche ciò che, 
eventualmente, andrà a 
riguardare il lato videoludico 
dell operazione commerciale 
risulterà mediato dai toni 
del film e pesantemente 
edulcorato. Magari mi sbaglierò 
(quando questo numero 
di GMC arriverà in edicola 
"The Munger Games" sana 
già uscito nelle sale italiane), 
chissà? Ne! frattempo però, a 
corroborare il mio pessimismo 
ci pensano quei due gìochinj 
con firma Hunger Comes già 
usciti; uno soiOS in cui la 

ininterrottamente da una parte 
all'altra dello schermo lalla 
Catiabatt. il team di sviluppo e 
lo stesso) e uno su Facebook 
dalle dubbie meccaniche, 
Insomma, due titoli da evitare. 
Forse, la via del GdB potrebbe 
essere quella più auspicabile; 
il picch.aduro lo escluderei 
perche non credo ci sia 
materia prima sufficiente su cui 
costruire le caratteristiche dei 
combattenti. Ma soprattutto, 
coinciderebbe con un 
appiattimento infelice della 
trama e di tutto quello 
che vi sta dietro. 
Staremo a vedere. 



Dead Space 



| |k| corri sponde ma con 
I n l'uscita sugli scaffali 
del terza titolo della saga 
di Mass Effect, restiamo in 
tema spallale con un altro 
ottimo titolo, Dead Space 
H capolavoro dì EA è, però, un 
survival horror, ambientato 
in un lontano futuro in 
cui l'umanità è riuscita: a 
cotonizzare' lo spailo. 

Vestiremo i panni di 
Isaac Clarke. un ingegnere 

ali apparentemente innocuo 
compito di andare in 
soccorso della ; planet cracker 

specializzata nella distruzione 

dei pianeti per ricavarne 
fondamentali risorse, rimasta 
ferma a causa di un guasto 
Purtroppo per il 
ego. la faccenda 
è molto più complicata e 
ben presto 
i trappolati negl'astronave 
frotte di alieni pronti 
a farci in tanti pezzettini. 
Questi necromorfi sono 

ilterà 
he graz 



scritta su un muro nelle primi 
sessioni di gioco, che l'unico 
modo per avere la meglio 
su di loro, senza sprecare 
dozzine di colpi, sarà quello 
di smembrarli, riuscendo cosi 
a rallentarli e renderli inermi. 
Da questo punto di vista. 
Dead Space non è adatto 
a stomaci o cuori deboli, 
visto che di scene truculente 
ce ne sono tante, ma tutto 
sommato non si tratta di 
nulla dì più "disturbante" di 
ciò si vedrebbe al cinema 
in un film splatter Ciò 
che colpisce del gioco, in 

e le ambientazioni ben 
riuscite, oltre a un ottimo 

mantengono il giocatore 
in uno slato d'allerta 
costante, con l'effetto di 
un'immedesimazione totale. 
A questa contribuisce anche 
la mancanza di un'interfaccia 
grafica, in quanto tutte le 

i fondamentali 
sono abilmente integrate 
nell'ambientazione, Per 
esempio, la barra della 



vita è una linea illuminata 
posta sul retro del RIG. 
la luta del personaggio, 
mentre le munizioni sono 
indicate da un ologramma 
sull'arma. Allo stesso 
mode, il RIG ci permette dì 
proiettare in tempo reale la 

mettere il gioco in pausa 
Ben caratterizzate sono 
le ambientazioni a gravità 
zero, nelle quali potremo 
Camminare su soffitti e pareti 
e in cui. grazie a queste 
condizioni e ali ottima 
fìsica del Oioco, gì» scontri 
risulteranno molto divertenti 
eadrenalinici Oead 
Space è un titolo in qrado 
di ghermire il giocatore 
e trascinarlo in ore di 
divertimento, in compagnia 
di alieni da tagliuzzare a 
piacimento, grazie anche a 
una trama accattivante che 
impreziosisce ulteriormente 
quanto di bello ha da 
offrire l'esperienza ludica, 
Ma ricordate, nello spazio 
nessuno può sentirvi urlare! 
Fabio Centanni 
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iptivate 2012, ecco le pri 
serie Lost Pianeti 



WMF MI I MI Spart mt m «BERE Snmm -moiri 
CASA Castoni MI LUI wwm rjpcw «rupe com 



QUATiTROICHIACCHIEREICON L'i PRODUZIONE 



>| pioducer di lowPfaner 3. chiedendo alcune informazioni 
sul lilolo in pieno sviluppa. 

tùSt Planrl ì sari strettamente log ita M* mia vari J 

A5: Coni.osrPl'O^W ^ abbkima voluto tsntrniiarr Lj campagna tinol-r 

player Milla Rana del protagonista j( m , quindi va da sé che l'è splora rione 

del mondo di gioto sara subordinata alle milioni che vi saranno officiate. 

Le tempeste: svaluta «venti utuaJt a tertptati? 

AS: Ir t-iTelt- . le lem pelle saranno di entrambi i trpi. Quelle «riputo 

S*rvir arino per Evidenziar* C*rtl pàiijq-qi narrativi, rrìtfltre akf* 
faranno parie di un sistema dinamico the modificherà il percorso 
del qiocarore, la visibilità e anche i mostri che mi nacc eranno il 
protagonista. 



versione PC? 

*$: Il nostro ubirllivo f di rune ire 3 pubbli li ri' LurilernpurjinearuTile 
te versioni console e PC, quindi al momento non prevediamo di 
includere carati eristiche specifiche in questa versione. 



Non sarà più un titolo pesantemente sbilanciato sul multiplayer/co -op 
Torneranno neve e ghiaccio, con tanto di super tempeste dinamiche. 
Capirete qualcosa di più del misterioso background del pianeta E.D.N. MI 
Afferrare e trivellare gii Akrid giganti con un robottone non ha pieno. 
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staio Spark Urlimited, lo 
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p re quei del capostipite e porrà 

si figlie play 



IL NUOVO 
CAPITOLO SARÀ 
,UN PREQUEL DEL 
^CAPOSTIPITE" 



■£ 



ii che la porterai 

gli ambienti ostili e inospitai 



Le. \tL*\{,.Miiml 
[fF/ {S'Iti **! 



il funzionamento dell "Utility Rig. ri 



Il •lllllilllil fì> 



ri wEbB li 1 ^i>',ÌTr'i 



asciate da una imprevista precedente 




colonirr.ai.ione del pianeta. 




Dooo aver visto il gioco ir 




movimento e intervistato il duo Oguro- 




5iymanskì, ci sentiamo abbastanza 




iduciosi rwi confronti Lost Pianti 3. 








nostri monitor nei primi mesi [T j I.*')|| 


ATTENDERE PREGO 




I prima occhiata 




"errore corre sul filo di Resident Evil 6! 



WMFMTMC ftwtM t BBC Sirvhijl ton-or 

CASA Caputi HlUttl «ww.resiflf rmvtl.com 6 



a 



ioni anni hmueo 



l3 letessiia Ci -jC^3'c ■■ p e-rso " a rjgio per farlo muovere, la mancanza 
d> uno 'ipoitamentu laterale e I impossibilita di correr? e sparare 
contemporaneamente hanno rappresentalo un segno distintivo della 
serie Renderli Évil negli inni, mi anche una limrtaiione al divertimento 
e una vera difteria aqgiuntiw. Con il sesto capitolo., finalmente, 
sembra che Cap-rom ahtiia derisi spalancare le lineare a un vento 
di rinnovamento sui controlli della saga. Resident Bvil 6 contea 
sui controlli di movimento tipici degli sparatutto in terzi persona 
moderni, con l'aggiunta di più attacchi in corpo a corpo* mossi 
la scivolata e il tuffo alerei. Quelle ultime saranno molto utili re 
i nemici che .attaccheranno dall'alto o ;per -colpi re da angolazioni 
insolite Non pensate (he tali controlli vi faciliteranno la vita, 
comunque, perche i mostri che incontrerete per strada vi daranno 
molto iilo da torcete! 



' 



la presenza di Sherry Birltin, 
figlia del famoso scienziato responsi " 

"OGNI STORIA 
AVRÀ UNO STILE 
LEGGERMENTE 
DIVERSO E 
PARTIRÀ DA ZONE 
DIFFERENTI" 
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il C- Virus, che ha cm 

creature da intubo. Ortre a una tJpob*}ìa 
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Capcom ria implementato un sistema di controller al passo con i tempi. 
La nuova interfaccia è efficiente e non avrà l'inventario in stile IfetriV- 
Troverele sei protagonisti starici, tre storie diverse e una minaccia comune 
Nuovi lombi e i l'avo faranno di tutto per farvi saltare sulla sedia dalla paura. 



prima occhiata 



Le immagini ir queste p-agine sono il mnlwio ottenuto graii-es Praxis, 
il molare grafito die Theory Interattive sta realizzando in totale 
autonomia, e the «rubra mollo prometterne. Gli ovvi limili di budget 
« I* sp^ifKh* -compec^iiiK degli $vil. u pp*tQri bi^rtno $1 eh* Reset Pi 
un'esdusrva per PC È troppa presto per paHare di requisiti minimi, ma 
l'attuale versione Alpha del gioco gira su Per liti m i5 «■ schede grafithe 
di fasda media. 




T »E«HAl PLATE 



BESnml VENIR VOGLIA DI SPREMERSI LE MENINGI PERCHÉ: 
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PIOGGIA. 
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lltrsilerdiOewr.il 
prepara 3 de buttar"* Tim. 
d ha colpiti cosi tanto da 



iiffljrjTpWJii rpH 



. ,,,-^ga Alpo Oksaharfu, il 
lame designer di questa min 

ftware hou 



fin ili- In h\ il- .mJìm 1 ^ 



"IL GIOCO RUOTA 
ATTORNO AL 
CONCETTO DI 
VIAGGIO NEL 
TEMPO" 

tetto di viaggio nel tempc 
il p rota-goni sta compie un 




sn ha voluto svelare 
nulfslt.ro riguardo la trama. Del rei 



e per il <gamepl.iv, anco 
a-A-olio nel più completo riserbo; 
in parte per lo stesso motivo di cui 
, in parte perché lo svili 



di questo promettente titolo 




attendere troppo i luf^OI 



2012 CMC tr 




In attesa che l'anticiclone 

delle Azzorre porti un 

po' di stabilità sui cieli del 

Bel Paese, Aetivision e 

Treyarch hanno provocato 

un sensibile- aumento delle 

temperature con l'annuncio 

del nuova episodio della 

serie Cai! ofùu!y. 




CALL OF DUTY: BLACK OPS II 



Ritorno al futuro (e al passato) per la gallina dalle uova d'oro di Activision! 




degno di un 

roccioso difensore, Activision, 
in collabor azione con T re va re h, 
ha annunciato al mondo la data 

d'uscita del prossimo capitolo 
delb werìe Cali of Duty. 

Il 13 novembre 2012. 
i giocatori PC potranno sbittarrirsi 
con Btack Ops il. St tratta dh un 
vero e proprio seguito del primo 
Black Ops con una pletora di 
novità sia per quanto riguarda le 
location, sia por la giocabilità. 
La trama sfrutterà l'escamotage 
riti iì-Tihback per proporre 

Futuristica (si paria dell'anno 2025 
e di un ipotetico conflitto tra Stati 

Uniti e Cina] e una decisamente 
retro [gli Anni '80 e la giungla 
tropicale del Centro America ). 

La famiglia Mason. si troverà a 
recitare un ruolo fondamentale 
nelle vicende narrate in Rlaek 
Ops II-, il rapporto tra padre e 
figlio sarà determinante per 
comprendere appieno alcune 
situazioni di gioco, 

Gli sviluppatori di Treyarch 
parlano di una "trama non lineare" 
con un rapporto causaeffetto 
ancora tutto da verificare e non 
è stato confermato se ci saranno 
dei finali diversi, La qualità della 
storia è garantita dalla presenta 
di David Goyer, artista poliedrico 
di fama Internazionale che vanta 
nel suo pa(marès sceneggiature 
di bloektiuster cinematografici 
(ha partecipato, insieme al regista 
Christopher Nolan, alrebootdi 
"Batman"|e di comic leggendari 




"La campagna single 
player sarà articolata 
in una serie di missioni 
denominate Strike Force" 



rome "Silver Surfer", Ghost 

Rider" e altro ancora. 

La campagna single player san 



denominate Strike Force, che 
permetteranno al giocatore 

di controllare un. gruppo di 
soldati sul campo di battaglia. 
Sono previste ai 

e di volo a bordo d apparecchi 
futuristici, il multiplayer, invece, 
sarà ambientalo nel futuro 
datato 2025 (niente scenari 
negli Anni 80} e le mappe si 
annunciano più ampie rispetto 
al recente passato, Tornerà, 
più in forma che mai. anche la 
celebre modalità Zombie che 



tanto ci aveva fatto divertire nel 
primo Black Ops. sarà Tunica a 
essere giocabile in cooperativa. 
Va sottolineato, inoltre, che 
non è previsto akun tipo di Beta 

Per quanto riguarda il 
comparto grafico, sono previsti 
numerosi mio li cura menti, 

soprattutto a livello di testure e 
d ' illu ni i n azione di n amica . 
Il conto alla rovescia è 

non manca poi tanto tórTj"ii*ì 
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GAME OFTHRONES USCIRÀ 



Sesso, battaglie e gioco di ruolo: 
un mix vincente! 




Perl; 



"incredibile 



francese Cyanide Studio aveva 
acquistato, nel lontano J009, 
i diritti riguardanti la saga 
letteraria "Le Cronache del 
Ghiaccio e del Fuoco" creata 
da Gwge tt. B. Marlin, prima 
ancoraché gli sceneggiato ri 
del network statunitense UBO 
la trasformassero in una s*ri* 
televisiva di successo. 

La struttura di questo Game 
q{ ThrQrres videoludico è 
piuttosto peculiare sia per 
quanto riguarda le meccaniche 
di gioco, sia per l'intreccio 
narrativo. Mei suo GdR, Cyanide 
Studio propone una una serie 
di eventi paralleli a quelli narrati 
nelle opere di Martin, con uno 
sguardo particolareggiato alla 
sceneggiatura preparata da HBO 
per I adatta mento televisivo. 

Le vicende di Game of Thianes 
si focalizzano, in particolare, sui 
due eroi Mors e Alester il primo 
è un fedele alleato dei Guardiani 
della Notte, il secondo un prete 
rosso in cerca di redenzione, 
Le loro storie si ramificheranno 
in una trama che si annuncia 



traboccante di colpi di scena, 

di personaggi sa piente me nie 
caratterizzati e di dialoghi a 
risposta multipla ben scritti. 
La longevità di Game o{ Tritane, 
dovrebbe attestarsi sulla trentina 
di ore; non male per un gioco di 
questa tipologia. 

Uno dei punti di forza del GdR 
transalpino è rappresentato dal 
sistema di combattimento, che 
strizza l'occhio alla strategia (e 
necessario scegliere la classe del 
personaggio più adatta al proprio 
stile). Al giocatore, infatti, verrà 
richiesto un approccio ragionato 
anche nelle situazioni più 
concitate: per esempio, si potrà 
rallentare il tempo per preparare 
una serie di attacchi nei duelli più 
imp tonativi. 

Graficamente. Game et 
Thrones sfrutta la potenza 
dell'Unrcal Erigine 3 r anche se 
a giudicare dalle immagini non 
si direbbe: i modelli poligonali 
e le texture, infatti, appaiono un 
po' grezzi- e poco rifiniti per gli 
standard attuali. 

Il viaggio per le tene di 
Westeros inizie rà fra qualche 
settimana. 




Ecco i migliori giochi in via di sviluppa, ma quando lì vedremo? 
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Azione 



R.A.W. - REALMS OF ORCS AND MEN 
OFANCIENTWAR 



Non è Hulk. ma ci siete andati 
vicino. 



L'ennesima rivoluzione "pallonaro" di Konami: sarà 
la volta buona? 



Se non vi bastano Diablo 
Torchliqht II... 




■ Ai violatori cui piacciono tanto qli iffett atutta [e se 
assomigliano a Diablo III piacciono ancora di più), 
ieqn.iliamc la pubblicazione , a pan-tire da il 111 giuqno, di 
S.A.W, - feoirns of Ancien* War, un interessante hack and 
slash creala da Wliarboj. 

I numeri di questa produzione sono interessanti: tre classi 
con Cui giocare {stregone, guerriero e fuorilégge), una 
trentina di livelli da completare 4 .indie in modalità cooperativa 
ma solo offlinel' e Lina visuale isometrica di grande impatto . 
Tra le particolarità annunciale, la possibilità di controllare 
i mostri e i boss nemici per un certo periodo di tempo 
sfruttando un potere speciale (quello dell'Incarnazione) 
t quella che ci intriga di più. In termini di grafica, pur non 
potendo rivaleggiare con le produzioni più blasonate (Oicbio III 
su tutte), l'affettatutto di Wizanbox sembra dipendersi in modo 
decoroso. 

Ugìuono 




■ Cyinide Studio, oltre a 
dare gli ultimi ritocchi a 

Game ai ' Th rane-i, e impanata 
nello sviluppo di nuovi titoli. 

Per il prossimo autunno, 
in collaboratone con ti team 
Spiders, è previsto il lancio 
di Of Orza, and Men, un 
cjioco d'azione che ha per 
protagonisti una coppia di 
personaggi piuttosto inusuale; 
un Orw e un Goblin 
La missione? Fermare gli umani 
[questa volta nei panni dei 
cattivi) che hanno soggiogato 
le altre razze del loro mondo 
La coppia, oltre che per il 
colore verdastro e per I odore 
nauseante, si distingue per 
l'ottima complementarità. 
Se l'Orco picchia come 
un fabbro il Goblin si fa 




Cominciai 
eli 



a filtra 



creare spettacolari attacchi 
combinati nelle mischile. Da 
un punto di vista tecnico non 
ci troviamo di fronte a un 
capolavoro, ma é presto per 
dare un giudizio definitivo. 
Restate sintonizzati su GMC, 
perché la coppia verde entrerà 
in azione il prossimo autunno. 



le prime 
indiscreiteni sul prossimo 
capitolo della serie calcistica 
targata Konami. 

PES2013$ì annuncia 
come un titolo rivoluzionario, 
soprattutto a livello giocabilità. 
Per esempio, il controllo del 
pallone e stato ^disegnato 
per avere quei "B60 gradi" 
che sono il Fiore all'occhiello 
della concorrenza (la serie FIFA 
di EA). Anche i dribbling: e i 
cambi di direzione dovrebbero 
beneficiare di questa novità, 
si potrà tirare in modo ,più 



semplice e preciso, e i tocchi di 
prima "dinamici" garantiranno 
smarca menu millimetrici. 
I miglioramenti per l'Intelligenza 
Artificiale vedono protagonista il 
nuovo sistema ProActive Al, 
che dovrebbe garantire un 

propri compagni di squadra 
più realistico. Sono previsti 
ritocchi anche nel reparto 
difensivo, che nelle ultime 
edizioni della simulazione 
di Konami ha lasciato un 
po' troppo a desiderare, 
sopratutto per quando riguarda 
il posizionamento dei propri 



uomini. Anche la LA. dei 
portieri, uno dei punti deboli 
della produiione nipponica, 
è stata completamente 
rivista. Naturalmente, non 
mancheranno migliorie dal 
punto di vista grafico, con 

chicche La rivoluzione di 
Konami è solo all'inizio, e vi 
terremo aggiornati sullo stato 

dei lavori di una delle serie più 
amate dai videoqio calori . 

Autunno 2012 
wwwtkonami- 
pes2013.com 
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SUBVABI UM 

Uno trasformazione a dir poco 
apocalittica! 




■ Do pò una serie di 
smentite, lo scorso 25 
aprile GSC Game World ha 
annunciato la cancella Lione di 
5.T.A.L.K.E.R. 2, nuovo seguilo 
dell FP5 post-disastro nucleare 
che tanto ci aveva impressionato 
qualche anno or sono. 

improvvisamente precipitata 
a marie, quando la maggior 

parte dei dipende-nti di GSC 
&ame World ha abbandonato 
improvvisamente il team per 
fondare un nuovo studio 
chiamato Vostok Games. 
S.TAJJUJt. 2 non e 
completamente morto, però: 
e slato trasformato in un nuove 
progetto che si intitolerà 
Sur/orium. Le informazioni 
trapelate, per ara, sono poche, 
ma sappiamo che si tratterà di 



GIOCATI UN SUDOKU, 
TE LO OFFRE: 




un MMOC gratuli O ambientato 
nel prossimo futuro, sulla 
Terra reduce da una gigantesca 
catastrofe ecologica. . . Non vi 

ricorda nulla? 

1^/rsurnriurn.oMWet 



LA REGOLA E'UNA SOLA 

Per giurare a 5URQKU si doro riememe la griglia in modbotie ogni nga. ogni colonna sogni rioua 
aro contengano k> cifre da i a 9 una sote wyta- Pei esempio, una riga e ternata da $ quadretti, m 
ciascuno dei quati\H scritta una crilra scetla tra 1, 2,3,4, !j,6.7.8:,9. Nella riga ciascuna afra -itene 
campirire una sola vota CI sono 9 righe e i\ dasnma «ile sempre la stessa regote' Sempre la 
stessa regola wate anohe dot le colonne. Ci sono 9 cotenne, da riempie- con le stesse cifre da 1 
a 9, serra che si ripetano. Infine ci sono i riquadri 3x3. per un totale di 9 quadretti, hi ciascun 
■0 -ogni cifra alni neve mmrvjnre une sola W«a- I gtOBJ consiste nel riernoire di Cifre 
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tulle la 91 caselle, rispettando et 



le ragoie per le rigtìg. te colonne e i rlni adii Difficoltà semplice 



ANTEPRIMA 



ANTEPRIMA 





ASSASSINA CREED 

Una rivoluzione a stelle e strisce per gli Assassini di Ubisoft 



Ci era chi pensava all'Egitto, chi 
alla Francia della rivoluzione, 
chi ài Giappone feudale. E ! 
barba a tutte le previsioni e le voci di 

, la grande serie- di Astaain'i 
Creed attraversa l'oceano Atlantico, 
abbandonando il Vecchia Continente 
per tuffarsi nell'America della guerra 
d'indipendema. 

lo sviluppo di questo terzo episodio 
e iniziato poco dopo l'incita del 
secondo, prima di Brothefhood, 
quando la trilogia di Ezkj Auditore' 
era ancora all'inizio. I primi «agiti di 
Assassm's Creed Bf risalgono, quindi, 
a ben tre anni fa, un periodo ben 
più lungo rispetto ai recenti standard 
imposti dai publisher alle software 
house. Non c'è da stupirai: Ubisoft 
ha. per le mani una gallina delle uova 
d'oro, ma perché continui a produrre 
ha bisogno di creatività e innovazione. 
Dopo due "sottosegurtì" fortemente 
derivativi, insomma, è il momento che il 
dan degli Assassini tomi a stupirci anche 
con le affilate armi della giocabilità. 



I primi filmati di Assassina Creder IH 
mostrano un'ambientazione ben 
lontana dalle grandi capitali cui ci siamo 
abituati, con un prevedibile cambio della 
componente verticale dell'avventura. 
Ezio e Attair si sono esibiti in 
vertiginose scalate sulle alte Tom di 
Firenze e Costantinopoli, ma fi nuovo- 
protagonista. Connor Kenway, ha a che 
fare con uno scenario completamente 
diverso. La sua America è una terra et 
mistero e opportunità, dove le foreste 
e la maestà della natura non hanno 
incora lasciato spazio allo costruzioni 
dell'uomo. Nonacaso, nel primissimo 
video mostrato da Ubisoft. fa classica 
corsa acrobatica della serie si svolge in 
una foresta invernale, con vertiginosi 
salti da un ramo all'altro, che culminano 
in un violento scontro in corpo a corpo 
L'inquadrai ura r in questi momenti, 
si sposta sulla destra, ponendo in 
primissimo piano le prodezze atletiche 
di Connor, e al tempo stesso dando una 
visione d'insieme migliore al giocatore. 
I tratti distintivi della serie sì 



i lutti, ma è evidente che 

gli sviluppatori hanno fatto passi da 
gigante, nprogenando quasi da zero le 
meccaniche di base. Il : primo dettaglio a 
■ ali occhio sono le animazioni del 
cosiddetto free rumano, {o del parkour, 
se preferite), perfettamente integrate 
con l'irregolarità della vegetazione su 
cui zampetta il nostro Connor. 
I movimenti sono più fluidi, naturali, 
rtj is'jci i-ij. per quanto nquarda 
l'interazione con l'ambiente, sta per 
le mosse vere e proprie, frutto di 
sessioni di mction capture con scalatori 
professionisti II motivo di tanta bellezza 
è anche legato al motore grafico 
aggiornato, I Anvil Next, pensato 
anche per muovere i tanti tipi di 
Personaggi Non Giocanti, ancor più vivi 
e interinivi rispetto alla trilogia di Ezio. 
Avranno diversi loolr e corporature, 
ma soprattutto una gamma di reazioni 
più ampia, che darà vita a momenti di 
giocabilità dinamica nei quali il nostro 
eroe dovrà decidere se interagire o 
continuare sulla sua strada. 



"IL NUOVO PROTAGONISTA, 
CONNOR KENWAY, HA A CHE 
FARE CON UNO SCENARIO 
COMPLETAMENTE DIVERSO" 



n buon esempio Boston, 
io dei demo, e più 
precisamente un vivace mercato 
della frutta Si notano abiti diversi, ma 
anche modi di camminare particolari, 
che differenziano significativamente i 
modelli poligonali, il tutto t sottolineato 
da un paesaggio acustico molto ricco, 
che intreccia i suoni della natura al 
chiacchiencao e ai rumori della vita di 
tutti i giorni. E quando una mela cade 
eia una bancarella, all'improvviso, 
un ladruncolo scatta per rubarla, 
facendosi strada tra la folla, lasciando 
a Connor la possibilità d« bloccarlo 
o ignorarlo. Da notare, inoltre, 
come la trama sia progettata per 
attraversare ben tren t'armi di storia, 
scanditi tanto dai turbolenti eventi 
dell' America rivoluzionaria quanto dal 



passare delle stagioni, rhr- introdurrà 
il tempo atmosferico nella, giocabilità 
dii Assossin's Creed. Abbiamo visto 
Connor lasciare impronte sulla neve 
fresca, o usarla il posto dei mucchi di 
paglia come cuscino per i salti della 
fede, ma avremo anche vento, piogge e 
nebbie, che sulla carta creeranno nuove 
otuaiioni e opportunità per i designer. 

L'ultima sequenza mostrata riguarda 
la battaglia di Bunker Hill, nel 1775. 
che esordisce con un discorso di 
George Washington, uno dei tanti 
personaggi storici che si riveleranno 
legati all'eterna lotta tra Assassini 
e Templari. In quel momento, 
l'Anvil Next mostra tutta la propria 
potenza nelle animazioni facciali, che 
finalmente si adeguano agli standard 
dì qualità imposti dalle recenti tecniche 



di performance capture Anche i 
combattimenti hanno cambiato 
volto, sia per lo stile di Connor, che 
grazie a un iconico tomahawk si 
rivela più truculento di quello dei 
suoi predecessori, sia per la struttura 
del campo di battaglia. Per arrivare 
all'obiettivo, infatti, il nostro eroe è 
costretto s trovare dei ripari di fortuna, 
aspettando che i soldati nemici siano 
costretti a ricaricare i moschetti, per 
poi abbatterli con spettacolari u 



Non avevamo dubbi, ma con 
Assoswi 's Creed III Ubisoft fa 
dannatamente sul serio: restiamo 
sintonizzati, dunque, e facciamoci 
venire l'acquolina il bocca per 
il grande seguito che fa saga 
si merita. 
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Ritorna lo "sparatutto di ruolo" di Gearbox Software, più 
sconfinato che mai. 




I ■■ aride terre di tonfine del 
■■E primo BartSeriantis debordano 
in un secondo episodio che ne allarga 
gli a rimanti visivi a perdita d'octhio, 
ma non di dettaglio. 

Ir Borderhnds 2 ci aspetta jn 
Pandora ipiu goloso e gustoso erte 
mai, infarcito di nemici cardili e 
tenditi da un Intelligenza Artificialepiù 
evoluta e gregaria, nonché glassato da 
ecosistemi altrettanto imprevedibili e 
multi Form., insomma, qudia sporadica 
sensazione di solitudine e monotonia 
fìsica e visiva che, di tanto intanto. 
Caratterizzava il titolo originino pare 

scongiurata da un seguito nel quale 
non si sari mai soli- Nemmeno 
scegliendo di giocane in solitane arche 
soJo per un po' , magari per riprendere 
fiato dopo ore e ore di co-op tanto 
cooperativo quanto - paradossalmente - 
competitivo, in quel "arraffo del 
bottino- che sta alla base delle diab[l] 
aliene dinamiche di gioco di -questo 



modernissimo incrocio tra FPS e GdR. 
Uno "sparatutto di ruolo" nel quale, 
d'altronde, sarà impossibile sentirsi 
soli anche e soprattutto a livello 
narrativo, con quella seconda luna che 
■ci guarda come un sardonico occhio 
dal cielo. £, in effetti, e proprio cosi, 
poiché suddetto satellite (artificiale) è (a 
nuova baie Ungati Hypénon costruita 
dall' ineffabile Handsome lack per 
tenere d'occhici un pianeta che, ormai, 
considera suo di diritto. Cingue lunghi 
anni sono passali dagli eventi vissuti e 
giocati nel primo episodio della serie, e 
tante cose sono cambiate sulla sempre 
più pericolosa quanto preziosa ex- 
colonia mineraria di Pandora. 

Innanzitutto. I vecchio poker* 
di eroi è stato, un po' a sorpresa, 
licenziato. O, per meglio dire, relegato 
a un ruolo di supporto in funzione 
principalmente narrativa nei confronti 
dei quattro nuovi protagonisti, che 
potranno conta/e su missioni più varie 



e articolale anche grazie al sostegno 
"questuante" dei loro predecessori 

Non Giocanti. Tale maggiore varietà e 
intensità dal punto di vista della trama 
rispecchia appieno quella regalata 
ai gioco dall'introduzione dei nuovi 
personaggi giocabili, corrispondenti 
ad altrettante classi di special inazione 
bellica. Anche in questo senso, siamo 
in presenza di un'evoluzione- più 
che d'i una rivoluzione: da Salvador 
il Gunzerker alla nuova Sirena Maya, 
dall'Assassino ZerO al Commando 
Axton, passando per! inaspettata 
"classe di ferro" Mech romance r. le 
nuove speciali; zazioni belliche di 
Sovdentand; 2 rimescolano abilmente 
te carte e le abilità di quelle vecchie, 
ma senza stravolgere il senso di quel 
sottile e preciso gioco d equilibrismo 
tattico che su alla base delle Fortune 
della serie. Sviluppare le diverse skill 
dei quattro personaggi in modo 
razionale e bilanciato, sìa a livello del 




singolo combattente sia del party 
cui appartiene, resta il fulcro ludico e 
regolamentare di un gioco affascinante 
proprio perché non similmente 
regolamentato in ogni sua parte. Come 
nel primo episodio, infatti, a fronte di 
alberi di abilità predefìniti in ogni laro 
ramo tattico nato da innesti o talee di 
quelli vecchi, ci saranno un arsenale di 
armi e un esercito di nemici generati 
in modo "proceduralmente casuale' 
(o casualmente procedurale. . .) 
dall'altisonante Procedural Content 
Creation System. 

Nel contesto multìgiocatore, 
cooperativo e "loot onented" di 
Borderfands 2 questa soluzione 
funziona egregiamente- almeno i 
giudicare da guanto che ci è stato 
concesso di provare in quel di Camden 
Town, Londra. Le due aree dì gioco 
affrontate (Wildlile Exploitation 
Reserve e Causttc Cavems). cosi 
come le due classi di personaggio a 
livello 20 testate (Gunrerker e Siren] 
hanno mostrato tutta la loro versatile 
solidità strutturale e tattica di design 
(umano) proprio in funzione della 
grandiosa varietà e imprevedibilità 
(procedurale) dei nemici affrontati e 
delle armi imbracciate per fedo. I primi, 
nuove razze e vecchie conoscenzej 
si combinano sul campo di battaglia 
in modo multiforme e inaspettato: 
spesso e volentieri alleandosi contro i 



"UN PANDORA PIÙ GOLOSO E 
GUSTOSO CHE MAI" 



giocatori., chiamati a decifrare situazioni 
e minacce tattiche sempre diverse 
e a interpretarle di conseguenza; 
altre volte battagliando tra loro 
per la sopravvivenza negli habitat 
di riferimento, anch'essi molto più 
vani che nell'originale. Le seconde, 
sempre più numerose ed elaborate. 
vantano ora anche una connotazione 
visiva che le rende più facilmente 
nconoscibili secondo I costruttore, 
non solo nelle loro linee stilistiche ma 
anche nelle potenziai ita balistiche Una 
meravigliosa carafien nazione grafica 
in Cel-Shading rispetchiante quella 
di lutto il gioco, naturalmente, che 
si avvale del maggior deraglio di un 
Pandora in Cui ogni fetta esploràbile 
del pianeta è finalmente morto diversa 
dalle altre, anche e soprattutto su PC 

Il fetta che la versione per computer 
non sia considerata la ruota di scorta tra 
■quelle m via di sviluppo lo confermano 



le seguenti specifiche tecniche, che 
riportiamo cosi come annunciate dallo 
stesso sviluppatore- seiettore per il 
campo visivo, menu adattati al mouse; 
mappatura completa dei tasti, interfaccia 
specifica per PC : match makinq ' Push 
to talk" per Ila chal vocale: supporto 
per le tastiere Logitech; supporto LAN; 
supporto joypad: V-Sync: Field of 
Viev» (FOV) regolabile; supporto per 
risoluzioni elevate, mouse smoothing 
[disattivabile); salvataggi doud: 
Achievement, lista amici; no port 
forwardirKj, 

L'appoggio tecnico a una struttura 
solida e collaudata come Steamworks 
dovrebbe rappresentare un'ulteriore 
garanzia in questo senso. D'altronde, 
il matrimonio tra il mondo steampunk 
di Bordéifands 2 e la piattaforma 
Steamworks di Valve era 
letteralmente nell'aria - ar 
nel vapore - no? 



: GIUGNO Z012 



"■''' " 




GIUGNO 2012 





Siete a caccia di un GdR originale, profondo e quasi impossibile 
da completare? La vostra ricerca è quasi terminata! 



A qua*! un anno dalla 
pubblicazione per Xbo> 360 

e. Playstation 1, Ùark Sauls si 
appresta a -conquistare il mercato 
PC, il prossima 2ii agosto. 

Namco Bandai si è finalmente 
decisa a convertire il celebre gioco 
di ruolo di From Software, dopo 
una sene di ateo-rate petizioni online 
organizzate dagli appassionati. 
l'ultima delle quali riguarda lutilrzio 
di Gamesfor Windows LIVE, 
giudicato "problematico" dagli slessi 
giocatori 

Come ha affermato ai microfoni 
di GMC il creative director di Dark 
$vvk HideU-licà Mi/aialci, durante 
il Global Canteri Day organizzato 
da Namco iBandai, la Prepare to 
Ore fdìtìon per PC introdurrà .alcuni 
contenuti entra, ma s« tratterà 
sostanzialmente di una conversione 
dura e pura del iicarnazicne per 
Xìjox 360, Non ti saranno, quindi'. 



novità particolari per quanto 
concerne il comparto grafico., a 
parte una risoluzione maggiore e 
una miglior stabilita nel fra me rate. 
mentre torture e modelli poligonali 
saranno gli stessi. Non sono previste 
innovazioni nemmeno per quanto 
riguarda il sistema di controllo 
(l'utilizzo di mouse e tastiera sarà 
limitato), anche perché, come 
ha dichiarato piti volte lo stesso 
Mryazaki, per giocare a Dark Sou7s 
è caldamente consigliato l'utilizzo di 
un |oypad. 

Dark Soufs si può considerare, a 
tutti gli effetti, il seguito spirituale 
di Demo/i'S-Seu/s. pubblicato 
solo per Playstation 3, un GdR 
divenuto oggetto di culto per la 
sua straordinaria giocabilità e, 
soprattutto, per l'estrema difficolta, 
Come il suo antesignano, Dark Soufs 
è votato all'anione in terra persona 
ed è ambientato in un mondo 



laniasy cupo, popolato da creature 
malvagie e da mostri tenebrosi-. 
Si tratta di un'esperienza per Certi 
versi unica, una sfida capace di 
inchiodare l'appassionato per 
centinaia di ore. Attenzione, però: 
Dark So ufi non è alla portata di tutti. 
Considerando la difficoltà media 
dei titoli the affollane Oli staffali dei 
negozi negli ultimi anni, in alcuni 
punti si assiste a del puro sadismo 
videoludico da parte dei game 




designer. Quello di From Software è 
un gioco di ruolo piuttosto atipico, 
focalizzato sui combattimenti, 

sull'esplorazione, sullo sviluppo del 
proprio personaggio e. soprattutto. 
sulla volontà incrollabile del 
Giocatore di proseguire imperterrito 
lunqo un cammino irto di difficolta e 
di mostri impossibili da sconfiggere, 
pronti a punirlo a ogni minimo 



Persino la creazione dell'eroe 
non è un'operazione da affrontare 
a cuor leggero: tra le dieci classi 
disponibili, è necessario individuare 
duella più consona al proprio stile. 
In Dark Souls ci si trova a vestire i 
panni di un Non .Morto che dovrà 
riconquistare l'umanità perduta. 
La personalizzazione estetica è 
limitata (tratti somatici, corporatura 
e poco altro), mentre non sarà facile 

vincente tra statistiche, armi 

ed equipaggiamento, Non 
preoccupatevi, però: nel corso 
dell'avventura si potranno 
modificare le caratteristi che 
de] proprio alter ego e persino 
mutarne la classe, magari per 
impugnare un'arma devastante di 



"DARK SOULS NON È UN GIOCO 
ALLA PORTATA DI TUTTI" 
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un determinato livello oppure per 
sfruttare alcune magie. 
Uno dei punti forza di Dark Sou/s è il 
sistema di combattimento-: recuperata 
una bella spada e uno scudo, si 
potranno affettare tutti i cattivo™ che 
affollano il mondo oscuro descritto 
da Front Software. A ogni uccisione, 
il vostro alter ego otterrà un certo 
numero di anime -che gli serviranno 
!xr migliorare le proprie staOstìcHe 
e salire cosi di livella. Dark Soufc 
conferma la sua peculiarità anche 
guardo il giocatore viene sconfitto- a 
ogni decesso si è costretti a lasciare- al 
suolo tutte le anime raccolte fino a quel 
momento e a ripartire dai cosiddetti 
falla, una sorta di oSeckpoint Per 
recuperare il prezioso bottino c'è sdo 
una possibilità: tornare sul luogo óella 
propria morte e raffrontare un'altra 
volta i nemici cf 
sconfìtto in precedenza. 

ima- -, 1 . -'-ili 



Un'altra freccia all'arco di Dorb 
Soefsè l'ambientaxiane "dark", con 
cattedrali gotiche, borghi medievali, 
torri, paludi, catacombe popolate 
da creature tenebrose e bestie 
feroci, che si rifa alla letteratura 
fantasy classica. Gli scorci', i punti 
panoramici e determinate strutture 
archile tton i-che vi lasceranno a bocca 
aperto, trasmettendo una sensazione 
di decadenza, mentre il comparto 
sonoro sottolineerà gli scontri con i 
boss grazie a temi musicali di grande 
impatto. 

Dark Souls è molto più di quello 
che avete letto in queste pagine; 
analizzeremo la componente online, 
la trama, i boss, i Patti e tutte le altre 
peculiarità dello stile di gioco in fase 
di recensione, Consideratela, per 

ora, un piccolo assaggio di 

ciò che vi aspetta fra pochi 
mesi. 
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TEST DRIVE FERRARI RACIHG LEGEHDS 

Torna a battere il cuore rosso di Maranello e delle sue 
straordinarie auto! 




I giochi di torse meno mafia si 
vedono sempre (fi meno' con 
l'esdusione di alcuni prodotti simulatavi 
di ■nicchi a, ql ultimi di cui abbiamo 
memoria sono SCAR - Squadra Cane 
Affo Romeo (200-5], degli italiani 
di Milestone, WorMtladna\2QQl} 
della tedesca Synetk, dedicalo ale 
Mercedes, e Need Far Speed; Pcrethe 
Unieoshed 120Q0) di Electronic Arty, 
(he ruota attorno ai bolidi della casa di 
Stoccarda. 

Negli ultimi anni sono usciti dei 
prodotti gratuiti, versioni "tight" di ariti 
Moli, che offrono una o due auto (di 
sodio quella the il produttore vuole 
promuovere), un paio di circuiti e poco 
altro, come Voha - Tra Game e BMW 
MI Chatienge di SimBJn. 

Slightty Mad Studios, invece, si prepara. 
a sfornare un nuovo capitolo della iene 
Tesi Orine', intitolalo Ferrari Raànq 
Leoends e dedicato alle meravigliose 
Mie idi Maranello. 



Il gioco ci permette di ripercorrere, 
almeno virtualmente, gli urtimi 
sessantanni di storia del Cavali ino 
rampante, dalle prime corse a ruote 
scoperte alfa (ine degli Anni 'kO Fino afe 
monoposto di FI della stagione 201 1 , 
passando per la 303 GTS di "Magnum 
PI-", la Testarossa di "Miami Vce" e 
decine di altri bolidi rossi entrati nel cuore 
degli appassionali di motori. Femori 
tfaónq legenda offre una modalità 
campagna meno scontata del solito, che 
non si limita a propone una serie di corse 
in cui arrivare primi. Accanto a gare più 
tradizionali, infatti, troveremo missioni 
vere e proprie, con un 'arrtìerrtaiione e 
obiettivi primari e secondari da portare 
a termine, I primi tesi su pista di una 
monoposto del 1950, che obbligano 



permettere agli ingegneri di capire dove 
e come migliorarla, la presentazione 
di una nuova macchina al la stampa, 
durante b quale compiere abbastanza 



evoluzioni da mettere in mostra tutto i 
suo potenziale, evitando però in ogni 
modo di compiere incìdenti,, o anche 
■solo di ammaccare la carrozzeria: ve 
ila immaginate la 'figuraccia? Ancora, ri 
saranno gare in cui d sa troverà gii in 
testa, all'ultimo giro, ma con una ruota 
forata, e si dovrà tare del propria meglio 
per arrivare in Ibrida senza, perdere 
troppe posizioni; oppure competizioni 
in cui il nostro compagno di squadra sarà 
al comando, tri procinto di accaparrarsi 
il mondiale, e noi subito dietro con 1 
compito di fare da "tappo" agli avversari 
che potrebbero insidiarfo. Secondo H 
livello di difficoltà scelto, che può essere 
impostato prima di poni missione, 
cantò ie ranno di conseguenza oli obiettivi 
da raggiungere, 

iessant 'anni di storia non sono pochi , 
e da questo punto di vista F&r&iRoài*} 
tegends promette di tenere impegnala 
per parecchio tempo. La campagna è 
strutturata in tre diverse fasi: quella legata 




agli anni d'oro,, che vanno dal 19^7 
al 1973, composta da ben 6 3 eventi; 
gì anni d argento, dal 1 97*. al 1 WO, 
offrono invece 5*i missioni; l'epoca 
moderna, che va dal 1990 ai giorni 
nostri, è composta da ben 106 eventi. 
Fin dall'inizio della partita, tutte e Ire le 
epoche sono accessibili separatamente, 
ma di ciascuna sarà disponibile solo 
la prima missione: superandola con 

e cosi via. 

Nel gioco saranno presenti quasi 
quararrb traeteti, da Montecarlo (Cote 
d'Azur, per problemi di licenza con 
Il Principato ) a Imola, passando per 
Sirverstone, f-todtenheim e Monza. 
Uno degli aspetti più intriganti di ferrar) 
ftaórxj Leqerxk, legato alla particolare 
struttura storica della sua campagna, è 
la presenza di diverse versioni di uno 
stesso arcuilo, com'era venti, trenta 
a einquanr'anni fe, e com'è oggi. 
Una piccola chicca, imperdibile per gli 
appassionati di corse curasi di capire 
come sono cambiate le piste nel corso 
dei rJecennt. sia per assecondare la 



"IMPERDIBILE PER GLI APPASSIONATI 
DEL CAVALLINO RAMPANTE" 



maggior polena defe auto, sia per 
rispettare gli standard di sicurezza sempre 
più stringenti. Percorrere a lutti velocità 
i rettilinei di Monza, senza le chicane 
«roderne che costringono a rallentare, 
dà l'idea di quanto sia mutalo il mondo 
dell automobtdsmo in guest decenni. 

La realizzazione di tali tracciati ha 
rappresentato una delle sfide più difficili 
con cui si sono dovuti cimentale gli 
sviluppatone se, per te piste moderne, 
oggigiorno è consuetudne far ricorso a 
immagini satellitari, mappe topografiche, 
fotografie e rilievi sul posto, per 
ricostruire quelle antiche è stato 
necessario un lungo lavoro di ricerca 
di documenti, immagini, fotografie-. 
raccolta di testimonianze di addetti ai 
lavori e di piloti. E per chi avesse voglia dì 
Omentarsi in qualche esperimento ad sto 
velocita,, --iella modalità di gara libera sarà 
consentito affrontare tutti i circuiti con 
una qualsiasi delle vetture a disposinone. 



U modello di guida ricalcherà, in maniera 
abbastanza prevedibile, quello già visto 
nei precedenti lavori di Slrghtfy '^ 
Studios, in particolare nella serie St-HTT. 
Sarà, quindi, un buon compromessa tra 
arcade e simulazione, laddove questa 
parola non indica per forza di cose un 
titolo impossibile o frustrarne, ma capace 
di contare su una ricostruzione verosimile 
del comportamento ddb vettura 
Sarà possibile decidere Quali aiuti alta 
guida attivare e a quali rinunciare, dalla 
frenata assistita al cambio automatico 
passando per ABS e controllo di trazione. 
A gara n tire corse sempre piuttosto 
impegnative ci penseranno gli avversari, 
che non si ItrìVteranno a cercare di tenere 
la posizione o a fere il "trenino" lungo 
b traiettoria ideale, ma commetteranno 
errori dovuti a imprudenze e. in 

generale, cercheranno 

d insidiare sempre b. nostra 
posizione, 
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N'ombra del personaggio principale. 



^Tlì^ì 



KMU#X< 



SA 



dalla serie e/oShocrfc. Tale affermali^ 
lasce dal fatto che il protagonista 
' Dfchonored non SÌ limita a usare 



'"lif.'.'IF.'l.lf.ff 



"Il protagonista non è un eroe pronto 

a salvare il mondo, ma un assassino 

che agisce per vendetta" 



■SKfai 



sopravvivenza 



Vent'anni dopo Afone in The Dark, è difficile J^™ 

riconoscere le radici del genere in un survivat horror d. 

contemporaneo. Fondali prospettici 2D, enigmi, q ' 

poche munizioni e tanta paura, ossia gli ingredienti co ,ii e [ 



è la saga di ffesrdent Evìl 

-appre tentare il genere rei l'immaginario 



dei grandi classici Anni '90, sono stati rivoluzionati hr^gnao fl d a*wjiiry. u "wn*i« 

.... ... apocalvose' 1 di Capcom non narrai int 

per incontrare i gusti delle nuove generazioni, oltre a ■«» ddb i™ wthm originale, e 
che per sacrosante necessità di aggiornamento 
tecnico, visivo e ludico. Joseph Massena si è calato 
in mezzo a zombi e mostruosità del nuovo millennio, 

alla ricerca delle emozioni del passato e delle cose ^à/s^ace.^^Zk^ _ 

migliori portate dal presente- Sempre che siate pronti r 

a definire "buona" una sensazione come il panico..- ^ Q Zo in Tnaì " 



w>ft 



- da iPeS'o'eWEW/ iniziamo il nostro 



Si 



lilil'MiL! 



Hi 



*w 



Sbs 



M« 



_ .-.rrornel mondo qualche modo, é significjiivj d 

dei videegirxhi lo stampo del genere, i' 

come molli unno, risale addirittura al 19S2, I 

quando sugli scaffali dei negozi è apparso i 
Abne in The f ' 



WHHW» 



però, non è riuscita a dimostrarli .altrettanto 

influente nelle il 

< la blanda 



MS*, » * * 



■mal- 



lega alla forte contaminazione fa 



della moderna cdiura ni 
In particolare, le ispira 



7i7ìi'.r;!.rò »s 



m 




incalcolabile di spiri -off, pei 
«piccole, conia ~"~'~ 



e Urobas. sorto il 
aiogo dell'Umbrella 



"Oggi è la saga di Resident Evil a 

rappresentare il genere dei survival 

horror nell'immaginario collettivo" 



e o ntrob i I a n e i a ti d a 1 1 ' i mpo sta z i on« 
di gioco di Resident Cvr/ 4 d < 
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LA TUA RIVISTA SEMPRE CON TE! 



/risparmi TEMPO e DENARO 
/la COMPRI OVUNQUE tu sia 

• la leggi UNA SETTIMANA 
PRIMA che arrivi in EDICOLA 

NON PERDI mai un NUMERO 

•hai L'ARCHIVIO SEMPRE 

a portata di mano 

• puoi ABBONARTI o ACQUISTARE 
solo i NUMERI che VUOI 

v FACILE per tutti! 




EDICOLA di Apple lì puoi amine abbonare! 

P] fpDSS SCIENCE 



aeeSSIss^M 



PF' 






APP di iTunes Store 4cegH il mwwo cine vuoi! 
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Armato di benchrrurk e 

di giganteschi dissipatori, 

Alberto "Pape" Falchi seziona 

e analizza nel dettaglio le 

caratteristiche più nascoste 

de II' hardware per giocare. 

Se avete domande e 

suggerimenti da sottoporre 

al Pape redazionale, 

l'indirizzo e-mail è: 

afccrtofalchi@sprea r it 




INTEL CORE I7-3770K 



CON 



NVIDIA PUNTA SULLA QUALITÀ 



■ Mk nuova architettura 
L#% Kepler di NVIDIA è, 
come prevedibile, più veloce 
rispetto all'ammiraglia di 
AMD, la Radeon T970. 

Si Tratta di un. margine 
limitata 3 pachi I-PS, una 
mandata di punti percentuali, 
ma non certo disprezzabile, 
che però va a favore di AMD 
quando si sale molto con 
la risoluzione, superando i 
2560x1600. Tale "limite" 
è dovuto alla scelta di 
implementare un bus a soli 
256 bit * d'installare 7 GB 
di GDDR5 al posto dei 3 
proposti dalla concorrenza, 
ma è giustificate- dal fatte 
che solo una minoranza dei 
videogiocatcri è dotata di 
costose- con figura zi a ni a triplo 
schermo (prevalentemente 
utilizzate dai Fan delle 
simulazioni di guida, più che 
dai cecchini degli FPS). 

Al di la delle prestazioni, 
sono altri gli aspetti 
che meritano di essere 
approfonditi; in particolare, 
e l'Adaptive Vsync ad aver 
colpita la nostra attenzione. 
Gli appassionati più navigati 




qualche settimana di ritardo 
hi Ila tabella di marò*, Ì 
ri Ivy Bridge sano finalmente 
arrivati, injjern«jii nuovi diipset dì Intvl ITT, 
die integrano USB 3,0, SATA 6 e scheda 
Wi-Fidj.ilb.ind. 

Come abbiamo anticipato in passato, 
la caratteristica che differenzia nettamente 
Ivy Bridge da Sandy Bndge è il processo 
produttivo a 22 nanometri, grazie al quale gli 
sviluppato™ sono riusciti a ridurre in maniera 
■ ,:■!■ . itiva sia le dimensioni del die.sia i 
consumi del chip. Lo spazio "avanzato'' sul 
chip non e staio sfruttato per aggiungere 
transistor alla CPU e quindi migliorarne la 
potenza di calcolo, ma è stato dedicato alla 



"L'Adaptive Vsync 
ha colpito la nostra 
attenzione" 





eh*., ide. 



■ntt. 



un -gioco dovrebbe 
rem derizzare un numero di 
fotogrammi' pari alla frequenza 
di refresh del monitor [60 Hz 
nella straig rande maggioranza 
dei casi]; con un frame rate 
superiore si assisterà al 
fastidioso difetto noto come 
Tearinq, dove l'immagine 
appare a tratti speziata in 
due. Per ovviare a questo 
problema, solitamente, si 
attiva, dai driver la funzione 



VSync, che lega qli FPS 
del gioco al refresh dello 
schermo. Ciò., però, origina 
un'altra anomalia Sino a che 
la scheda genera oltre i 60 
FPS, infatti, tutto funiiona 

caso il frame rate scende 
sotto tale soglia, c'è il rischio 

d'incappare nello Stuttering, 
praticamente dei microscatti 
nella riproduzione simili agli 
artefatti di cadenza che si 
presentano visionando film 
NTSC su televisori PAL. 

Finora, quindi, era 
fondamentale che il gioco 
potesse girare a 60 FPS in 
ogni frangente, cosi da non 
incappare |n (lucati fastidiosi 
problemi. La soluzione 
proposta da NVIDIA è geniale 



nella sua semplicità: la voce 
Adaptive VSyne farà in modo 
che l'algoritmo si attivi 
sempre quando il gioco gira 
sopra i 60 FPS. e si disattivi 
in caso contrario. Un clic sul 
pannello di controllo elimina 
definitivamente Stuttering e 
Tearing. 

Forse, qualcuno tra I nostri 
lettori rischia di farsi incantare 
dai numeri indicatine! 
benchmark, mai in redazione 

Siamo rimasti molto Colpiti 
dall'attenzione dedicata a 
questi dettagli, piuttosto che 
dalle prestazioni pure. Queste 
ultime, tra l'altro, fanno ben. 
poca differenza quando si 
vanno a valutare 
schede top di gamrr 
come quelle in esame. l'i^IÌTI 



"La seziono 

video integrata 

supporta tre 

schermi" 



Tech News 



nuova GPU. denominata Intel HD 4000. 
Ora, la sezione video inteqrata supporta tre 
schernii contemporaneamente, OpenCL. e 
soprattutto DirectX 1 1 . oltre 3 poter essere 
overclockata e risultare ben più veloce che in 
passato. Certo, il pubblico dei giocatori non 
sarà soddisfatto dalle sue prestazioni ludiche, 
abituato alle merauiglie offerte dalle GPU 
dedicate, mar nostri test rilevano dei netti 
passi avanti; OiHTÌ a livello di dettag ia medio 
ri5uHapiùcnegiocabileal2S0'<7z0, -eFar 
Oy 2 a livello Alto è sempre rimasto sopra I 30 
FPS. alla medesima risoluzione. D'altro canto, 
possiamo scordarci Dysis 2 anche al minimo 
del dettaglio, ma tutto sommato i progressi 
sono notevoli, e ci lasciano ben sperare per 
quanto riquarda qli Ultrabook che monteranno 
queste CPU, teoricamente in grado di garantire 
qualche soddisfazione ludica. 

Per quanto riguarda la potenza della 
CPU, tralasciando la sezione video, le 
differenze con Sandy Bridge sono ridotte 
a pochi punti percentuali. Del resto, il 
numero di transistor non varia, cosi come 
le frequenze di lavoro, ma per ottenere le 
medesime prestazioni consumeremo meno 



energia, fattore trascurabile sui desktop, 
ma molto importante sui PC portatili. 
Chi si diletta con l'overdock. in compenso. 
sarà felice di sapere che grazie al processo a 77 
nanometné possibile spingere le frequenze di 
lavoro 3 livelli prima inimmaginabili. I 5 GHz si 
ottengono con una certa semplicità, a patto di 
avere urta buona mùthe-fboard e un minimo di 
confidenza coni parametri del BIOS (ora di tipo 
UEFI, con un inrerraccia navigabile via mouse e 
comoda da usarej. Ce chi ha voluto cedere sino 
a quanto si può arrivare e, con sistemi 
estremi a base di azoto liquido, sono 
siati documentati i 7 GHz. 



queste CPU. m pi' imm > chi naca 



EHI, M>H— ■■■ ■— H 



fi 



l quello che volevate sapere sulle nuove tecnologie e non avete mai osato chiedere. . 
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APPLE IL NUOVO IPAD AVM FRITZIBOX WLAN 3270 
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fi ITTI si aspettavano liPad 3, 
IVI II m.i l' ultimo Ubiel di Apple 
non ha que I numerino dietro il nome. 

Si chiami semplicemente il nuovo iPad ed « 
azzeccato, come lo era il nome di iPhone 4S 
slpostodiiPhoneS Il nuovo iPad, infatti, 
pur migliorando notevolmente alcuni aspetti. 
non rappresenta quel ulto di qualità che ci si 
aspetterebbe da un vero e proprio 5 uccessore. 
L'ultimo tablet della Mèla morsicata rie sce 
comunque a stupire, anche solo per I magnifico 
Celina C^by alla nsqluTicne di 256uxifc0nj 
ben oltre ausila "tipica" e il full HD. Ir pratica, si 
ha Lina risoluzione identica ai migliori display ?7 
o 50 pollici, ma in un'unità da soli'), 7 pollici, il 
che implica una denota di pixel impressionante 
rispetto a quanto siamo abituali. Per gestirne 
un numero tanto elevato, il nuovo processore 



"Se non 

possedete 

un tablet* è II 

prodotto verso 

cui puntare" 

A5X varata una GPU a ben quattro cor*, anche 
se non si tratta di un chip totalmente inedito, 

rro del r,n lito PowerVBSGXSt 3 cupone 

stato aggiunti due core. La potenza della GPU 
è fondarne ntalmenle raddoppiata, ma non. 
facciamod troppe illusioni in merito a una nuova 
generazione di giochi; sebbene siano sub 
annunciati alcuni titoli, come tnSnity Bade 2, 
l'impressione è che l'unico parametro che li 
differen zia dal pomo sia la risoluzione moto 
elevata. I muscoli più sviluppati, in sostanza, 
serviranno per gestire l'alta risoluzione del 
display È stata dedicata attenzione anche alla 
videocamera integrata: il sensore raggiunge 
i 5 MegaPixel, e sono stati adottati tutti 





gli accorgimenti già visti su iPhone ttS per 
migliorare la qualità degli scatti . Il telefono, 
grazie al sensore da S MegaPixel, è ancora 
superiore al nuovo iPad quando sì parla di 
foto, ma il gap è ridotto. 

Pur con la GPU qued core e 1 nuovo display. 
la batteria permette di utilizzare l'unità per 
arca 8/9 ore prima di doverla ricaricare. Se 
non possedete un tablet o se disponete della 
primg versione del dispositivo, ili nuovo iPad è 
i prodotto verso cui puntare, ma se otì avete 
■ n-aisa un .Pad 1, dal nostro punto di vista 
vale la pena aspettare fe prossima evoluzione. 
Anche perche il supporto ale reti teletoniche 
4G non è ancora compatibile con 
l'implementazione .Liliana. Allo stato 
attuale, bisogna accontentarsi del 3G. 
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■ la iprto è * 

pnedecnarc. ih um >ilb attiriti) il 

dqlit felini, ( iropoìsitirt tbiemni. 
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■ Jfc tedesca AVM è più naia in 

fcjr"* Italia per essere tra i produttori 
del router Fonerà, che non per la sua 
line?, FRITZ, molto appresala nei Nord 
Europa in virtù delle ampie funzionalità 
VolP. 

Il 3270 e privo di queste ultime, 
essendo il modello di fascia più bassa 
proposto dall'azienda, e non vanta la rete 
di hot spot gratuiti cui accedono gli utenti 
fonerà, ma ha comunque delle qualità. 
Queste ultime si nascondono dietro 
specifiche apparentemente anonime quali 
l'integrazione di un modem AD5L2+. una 
connettività wireless 602.1 In affidata a 
una doppia antenna MIMO e alla doppia 
frequenza 2,4 e 5 GHz, e una porta USB 
sfruttabile per condividere stampanti e 
hard disk esterni su tutti i PC di casa. 

La presenza di 4 porte limitate a 100 
Mbit e l'impossibilità di attivare le WLAN 
a 2,4 e 5 GHz contemporaneamente 
potrebbero far pensare che il 3270 abbia 
sacrificato funzionalità importanti nel 
tentativo di mantenere basso il prezzo 
finale. 

Dopo un'attenta analisi, pero, si 
scopre erte la porta USB e sfruttabile 
con le chiavette 3G per condividere* le 
connessioni UMT5 e HSPA, che la portata 
del Wi Fi riesce a coprire abitazioni assai 
ampie, e- che il firmware è dotato di 
tutte le Funzioni UPnP-AV necessarie alle 
Smart TV per accedere direttamente ai 



fi 



può ossero 

sfruttata con le 

chiavette 3C" 



\ 
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router pura, ma volta eolkgsto a 
■oéM «DSL m 




contenuti video presenti sui PC o sugli 
hard disk collegati all'unità. 
AVM Vende separatamente un ricevitore 
USB. chiamato Stick & Surf, che una volta 
collegato al router acquisisce tutte le 
impostazioni di sicurezza della, rete 
Wi-Fi e le rende disponibili ai PC cui viene 
poi collegato, ma sul router stesso non 
manca un tasto WPS utile a rendere le 
chiavi pre-condivise una noiosa abitudine 
del passalo, mentre un altro pulsante 
permette di spegnere del tutto le 



elevato tipicamente riscontrabile nei 
prodotti vantanti connessioni teoriche 
a 450 Mbps, ed e riuscito a offrire un 
segnale soddisfacente anche attraverso 
un paio di spesse pareli di cemento. 
E un router versatile, insomma, che 
interesserà chi desidera condividere una 
connessione H5-PA mentre e in vacanza 
e non intende scambiare spesso file di 



Nelle nostre prove, il 3270, che n< 
sua pane inferiore mostra uno stlckei 
contenente una chiave precondivisa 
impostata di fabbrica {come ormai 
consuetudine per questo tipo di 
prodotti), è riuscito in media a inviare 
70 MB al secondo via Wi Fi. un valori 
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NVIDIA GEFORCE 680 CHAOS RINGS 2 



LE 



migliori GeForce della h 



ti 590. 
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Le imponesse deb prima generazione 

DirectX 11 di MVTDLAiórìO itatele 560 Ti: delle 
schede di fesca medio-alta vendute in grandi 
quantitì, relativamente poco affamate di corrente 
e molto veloci in SU. Sara Forse per questo che 
le nuove 6-80, prime esponenti ddl' architettura 
Kepler, non sono bacate su una GPu gigantesca e 
bollente, ma sembrano voler coniugare velociti a 
tonsurili energetici ridotti . 

Afa bw de«e nuove arrivate è «a GPU GK 1 0A . 
al cui interno sono presentì ben 1 .536 CUDA 
core, il triplo di quei! vantati dalie GeForce 530, 
colegati a ? GB di GDD&5 tramite un bis a 256 
bit I core dedicati' a l'elaborazione degli effetti di 
shading, contrariamente a quanta accadeva nelle 
«diede Fermi, operano ala stessa velocita dell 
resto delia GPU., ossia 1 006 MHi. mentre un 
rtnnovato controller consente l'utilizzo di moduli 
di memoria a ben 6 GHz. 

Il mijttato e una scheda che sub carta 
prometle prestazioni del 50% superiori rispetto 
alle croqemtnà, purCQriSurttìndo 195 watt 
a pieno carità e solo 15 watt nei momenti di 
minor «npegno. ngnqhé capace di overlockare 
auiomarjcamertte b GPU Fino a 1.100 MHz 
in base alle richieste dei motori 30 e alle 
segnalazioni di alnjni senson di temperatura. 
Alatto pratico, la nuova arrivata mostra i muscoli 
quando si attivano o> efletti DX 1 1, superando 
di un buon 25% le 580 e facendo mangiare b 

"C'è la possibilità 

di sfruttare la 

stereoscopia 

su tre monitor 

contemporaneamente" 




polvere alle Radeon 7 9 70 fi ftKTteffetó I. % cui 
livello di dettaglio Ultra, ala risoluzione Full HD e 
con filtro M5AA itx, si mantiene sempre tra i 60 e 
70 PPS. SU piano deb patema, le GeForce 630 
si permettono persino di insidiare con le 5v0 e 
le Radeon 6 990, soprattutto nei giod> che non 
fermo uso di PbysX. dato che b GPU GK104 
ha una minore predilezione vero il calcolo 
sderrtrltcc rispetto alle GF1 io deb precedente 
generazione. Dal punto di vista delle funzionalità, 
le Kepler portano due novità chiamate VSvnc 
adattìvo e TXAA,- Il primo permette alla scheda 
di disattivare la sincronia verticale nel momento 
in cui ilframerare scende al di sotto dei 60 FP$, 
in modo da evitare che sullo schermo appaiano 
i5 o '30 fPS anche solo per pochi istanti. 
Il secondo è un alqonimo AntiAJiasing che 
offre la precisione del MSAA. s * al costo del più 
snello 2x, El cui funzionamento è però legata al 
supporto dei giochi 



A compie tane il tutto, c'è la -possibilità di 
sfruttare fa stereoscopia su tre monitor 
contemporaneamente anche con una singola 
scheda, grane ale due usale DVI accompaqnale 
da homi e DtspbyPort- in sostanza, le 630 
costano meno deHe controparti di AMD pur 
battendole nella maggior parte del titoli, sono 
parche nei crwYsurri e permettono di spalmare 
Metro 2033 Su una superficie di 5 760^1080 
pixel senza faticare troppo Giovanni 
Keplero le avrebbe classificate come 
delle splendide stelle nascenti. 
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JÈ0 Wj#% per telefonino 
occupavano pochi Kb e non 
erano neppure vagamente 
confrontabili con i loro "fratelli 
maggiori" per PC o console- 
Poi è arrivata iPhone 

o cresciuti di 
spessore, di qualità 
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i tecnologia applicata al divertimento elettronico 



veramente alla 
profondità dei "veri" i 
Infine, è arrivata Samare Ertile., 
e nulla è stato più come prima. 

Square Eni*, per prima, ha 
avuto il coraggio di trattare 
i dispositivi basati su i05 alla 
stregua di normali console 
domestiche, realizzando titoli 
di qualità indistinguibile e, per 
questo, venduti anche a un 
prezzo che si avvicina più a 
ouello dei qiochi tradizionali. 
Questo nuovo corso è stato 
inaugurato un paio d'anni fa con 
lo stupefacente Choos ffJngs, 
GdD d'ambientazione fantasy con 
uno siile e un erigine grafico che 
agli appassionati più smaliziati 
ricorderanno gli ultimi capìtoli 

SMS News 



della saga di Final Fantasy. 
Dopo il deludente spi n-off C'inai 
Rìngs Omega, gli sviluppatori 
tornano alila ribalta con un 
eccellente sequel. fjfraos ffrngs il 
basa gran parte del proprio 
successo, oltre che sulla 
spettacolarità della grafica, sulla 
vastità del mondo esplorabile e 

suggestione, anche su due punti 
cruciali: la profondità delia trama 
e il sistema di combatti menti - 
La trama di Chaas Sincri II 
è matura, profonda e ricca 
d'imprevedibili capovolgimenti 
di fronte- un intreccio narrativo 
coinvolgente, a tratti quasi 
commovente nella sua epitità, 
che obbligherà il giocatore a 
scelte sofferte pur di completare 
la missione del protagonista 

Sul piano dei combattimenti, 
Cfiaos Rrngi II fa tesoro 
dell'esperienza maturata da 
Square Enix in questo settore: 
si tratta di un sistema a turni, in 
cui scegliere se far combattere 
i propri personaggi "a coppie" 
(con maggior potenza d'attacco, 
ma rischiando l'incolumità di 
entrambi) o in "singolo" mitica 
più prudente, ma meno efficace). 
Non manca un nutrito reperto-rio 
di combo * power gp. di potc-ri 
magici e di assalti all'arma bianca 
di devastante potenza. Un qioeo 
destinato, insomma, ai ver* 
appassionali di giochi di ruolo, 
purché mastichino un buon 
inglese. 
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L'inarrestabile Quedex 

affronia a viso aperto i 

problemi legati aJl'hardware, 

polverizzandoli come Stroqg 

dalla parte sbagliata di una 

Railgun. Per presentargli un 

caso, inviate una e-mail a: 

schermobl j @sprea.it 

oppure una lettera 3: 

Schermo Blu, Giochi per il Mio 

Computer, Via Torino 51, 

20063 CernuKO SAN (MI) 



SCRITTURA VIETATA 

O Possiedo una pen 
drive da 16 GB the 
non vupJe saperne 
di essere formattata. Quando 
■la college a una porta USB 5.0 
si attiva un led rosso continuo 
e Windows 7 mi ugnala una 
protezione da scrittura che io 
non ho mai attivato. In Sete mi 
hanno consiglialo di cercare un 
interruttore, ma il mio modello 
ne e completamente privo. 



a difendere i propri 
dati in due modi: 
attraverso un interruttore 
hardware selezionabile 
manualmente dall'utente o 
tramite pittali software che, 
una volta configurati con un 
codice di sicurezza, danno al 
listema operativo il permesso 
di accedere ai file in sola lettura. 
Tale impostazione impedisce 
arche la forma nazione, reta può 
essere aggirata impostando 
Windows in modo che ignori ile 
politiche di gestione delle pen 
drive. Per farlo, è necessario 
avviare l'editor di registro. 
scrivendo Rcgedit nel menu 
Stari, e raggiungere la sezione 
HKEV_L.OCAI._MAC HI Ht\ 

SVSTEMKurrenlContralSetA 
Control dove, utilizzando il tasto 
destro del mouse, va esuli 
una nuova chiave chiamata 
Sto>ageOevirePoli(i*s 
All'interno di quest ultima 
bisogna generare una voce 
DWORD a 32 bit chiamata 
WrìteProteci, dotata di valore 
Al termine dell'operazione, 
basterà ricollegare la per drive 
per procedere alla scrittura o 
alla completa formattazione 
dell'unità, che eliminerà anche 
eve-ntual" software nascosti, 
Il disinteresse di Windows 
rispetto ai blocchi da scrittura 
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comprenderà, pero, anche gli 
hard disk, esponendo il sistema 
a cancellazioni maldestre 
da parte degli utenti meno 
esperti. Di conseguenza, 
ti consiglio di eliminare la 
chiave in questione una volta 
completata la formattazione 
della pen drive. Se quest'ultima 
dovesse risultare ancora 
cocciutamente chiusa, significa 
che ti trovi davanti a un modello 
munito di chip di protezione 
interno, superabile soltanto 
inserendo una password 
che ti verrà richiesta a ogni 
accesso. In questo caso, lo 
sblocco potrebbe essere forse 



formattazione di basso livello. 
elfettuabile con il programma 
Low Lével Format Tool http:// 
hdd9ur11.com 

MEMORIA RICICLATA 

O Vorrei aggiornare il 
mio vecchio Pentium-i 
a3.>iGH£COn 2,5GB 
di RAM, Asus P5GD1 e NVIDIA 
GT 720 in modo da poter 
eseguire oli ultimi strategici. 

Botqas-5 



H 



LaAsu- P5GD1 alla 

base del tuo PC è 
una scheda dotata 



di Socket 775 ma purtroppo 
munita del vecchio chipsei 
Intel 915P. incompatibile 
con i Core 3 prodotti negli 
ultimi anni. Il processore più 

potente installabile su di essa 
è il Pentium*. 67! a J,| GHz. 
un modello recuperabile' 
nel mercato dell usato ma 
venduto ancora a prenci 
piuttosto elevato, essendo stato 
prodotto in un numero ridotto 
di esemplari Per effettuare un 
upgrade più significativo sul 
piano delle prestazioni, quindi, 
dovresti sostituire anche la 
scheda madre, scegliendo tra i 
modelli basati su socketAM?. 
che ti permetterebbero dì 
sfruttare le luafiAMDDRZ con 
qualche economico Athlon X2. 
La AsRock N68C-S. compatibile 
anche con i veloci Phenom II XV 
potrebbe fare al caso tuo ma. 
considerando il prezzo basso 
delle RAM, il passaggio a k GB di 
DDP.3 ti costerebbe solo qualche 
decina di euro in pili. Ogni 
aggiornamento risulterebbe 
comunque poco utile, se non 
avrai l'accortezza di sostituire la 
GeForce 210, che con i suoi «.3 
CUDA core riuscirebbe a tarpare 
le ali al più veloce dei processori. 
Una GeForce 550 o una Radeon 
7770 assicurerebbero ai tuoi 



Una mela invitante 



in molti sperano che la recente visita di 
Tim Cook agli studi di Valve si rifletta 
nell'arrivo di una nuova console" 
dedicata all'esecuzione dei giochi 
di Steam. Indipendentemente dalla 
fondatezza di tali speranze, non va 
dimenticato che i più recenti Mac. 
più specificatamente quelli usciti 
negli ultimi due anni, se la cavano 
egregiamente nei giochi. I Core i5 e 
i7 offrono tutta la potenza necessaria 
all'emulazione di fìsica, complessa, 
mentre le Radeon 5700 e 6700 
presenti nelle configurazioni più 
evolute offrono prestazioni allineate 



titoli strategici tutu la potenza 

necessaria a un'esecuzione in 
Full md senza rallentamenti, e 
consentirebbero anche qualche 
incursione nel genere degli FPS, 
una volta scelto il livello medio 
di dei taglio 



alle controparti PC. Certo, l'esecuzione 
della grande maggioranza dei titoli 
passa attraverso Windows, ma 
l'esercito di giocatori intenti a oscillare 
l'IPad a ritmo di colpi di spada sta 
tacendo rapidamente capire agli 
sviluppatori che anche i fan della Mela 

una partita notturna a CoD e Batthfìefd. 
I Mac sono stati forzatamente assenti 
dalle pagine di questa rubrica per 
troppo tempo; ci auguriamo che 
compaiano più spesso, permettendoci 
di esplorare anche i (presumibilmente 
pochi) problemi tecnici offerti da QSX. 




O Ho un problema con 
Warhammer 'tO.OOÙ 
DawnofWarlt 
dopo averlo installato, quando 



Games for Windows LIVE mi 
appare l'errore C*S01519J1 
Lo stato della rete rileva un 
mancato accesso UPnP e il falliti 
raggiungimento dell'indirizzo IF 
Internet necessario. 



a L'errore da te riportato 
può avere diverse 
cause; la prima vede 
il cileni GFWL rivolgersi a una 
scheda di rete diversa da quella 
effettivamente utilizzata dal 
tuo modem. Per far si che il 
gioco offra la giusta priorità 
alle connessioni, dovrai 
raggiungere la sezione lete e 
I n te metterò nnessioni di rete 
del Pannello di controllo che. 
una volta premuto il tasto ALT. 
ti darà modo di accedere ai 
menu Impostai ioni avanzate 
Qui potrai facilmente riordinare 
le interfacce di rete secondo la 
giusta priorità Un altro intoppo 
potrebbe essere prodotto dalla 
mancata attivazione dell'UPnP. 
che per funzionare deve essere 
riconosciuto anche dal firewall 
di Windows, mettendo il segno 
di spunta alla voce Framework 
UPnP nella sezione {erezioni 
dello stesso, oppure sfruttando 
l'opzione Aggiungi porta e 
scegliendo le porte U0P 1900 
e TCP 5000 II tuo modem. 




però, e privo di questa opzione, 
comoda per i programmi in 
quanto capace di rendere 
auto ma tica m ente u ti I i uabili 
luite le porte necessarie al loro 
funziona mento, di conseguenza 
dovrai aprire le porte UDPIB e 
107li manualmente, sfruttando 
il menu disponibile all'indirizzo 
192.1.68.1.1 Infine, alcuni 
utenti si sono scontrati con il 
più subdolo MTU, il valore che 
determina la grandezza massima 
dei pacchetti dati inviati verso la 
Grande Rete. Per non inficiare 
il funzionamento di Dawn of 
Wor », tale misura dovrebbe 
essere pari a superiore a 1492 
bit, quindi dovrai istruire il 
tuo modem di conseguenza, 
sfruttando I apposita opzione. 

O Possiedo due OCZ 
Verte» 2 da 60 GB 
che vorrei sfruttare in 



RAID per ottenere la massima 
velocità possibile in fase di 
avvio del mio PC, basato su una 
GigaByle 990FXA-UD5 e un 
AMD FX 81 50 Ho letto in Rete, 
però, che le prestazioni non 
migliorerebbero molto e, alla 
lunga, i due dischi potrebbero 
diventare più lenti. 

Grasshopp 

a La voce riguardante 
un degrado tri termini 
di prestazioni degli 
5SD impostati in RAID non 
e priva di fondamento Una 
volta configurate in modo 
da operare in coppia, queste 
unità perdono la possibilità 
di sfruttare la funzione TBIM, 
che si occupa di cancellare 
effettivamente dalle celle di 
memoria i file scartati dagli 
utenth. evitando che la scrittura 
di nuovi dati da parte del 
sistema operativo si rifletta in 
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Solo per espe: Una guida passo-passo 



In queste pagine abbiamo 
«pittato diverti metodi per 
prendere il controllo in remoto 
del desktop di un amico coni 
il suo pieno consenso, per 1 
tempo necessario a risolvere i 
suoi problemi di configuratone 
software. Quando II 'intervento 
diretto non è possibile, però, ci 




si ritrova a impiegare migliaia di 
caratteri in crai per cercare di 
quietare il malcapitato tra. I menu. 
dimenticando che Windows. 7 
nasconde al suo in temo 
un'applicazione estremamente 
utile in questi frangenti. Il Problemi 
Step Recorder può essere- avviato 
semplicemente -scrivendo pw. 
«ne nel menu Start e offre 
un'interfaccia simile a quella del 
classico registratore di suoni, ma 
una volta azionato con il pulsante 
Inizia registra itone non produce 

file afdio- o video, bensì un 
pacchetto zip contenente al suo 
intemo una pagina xml. 
Al termine della registrazione, 
cale pagina, consultabile da 
qualsiasi browser, conterrà tutti gli 
sereenshot necessari a spiegare 
passo per passo le operazioni da 
svolgete, con tanto dì' descrizioni 



automatiche che sottolineano 
quali finestre sono state raggiunte 
dal mouse e quale lesto è stalo 
inserito nelle caselle apposite 
Il risultato e una guida rapida e 
chiara, priva di tempi morti , in cui 
è consentito inserire commenti 
aggiuntivi nei punti più complessi. 
Ilìle prodotti dal Problem Step 
Recorder possono essere 
immessi in Rete come normali 
pagine Internet, inviati tramile 
posta o messi a disposizione 
per il download a tutti gli utenti. 
L'unico difetta dell'applicazione 
consiste nel fatto che- le immagini 
degli schermi Full HD risultano 
poco leggibili una volta ristrette 
nella pagina del browser, ma tale 
limite t aggirabile semplicemente 
attivando la risoluzione di 
HbbxlifS prima di avviare il 
programma 



una costante operazione di 
cancellazione e riscrittura. 
Intel è già al lavoro per risolvere 
tale limite, che verrà superato 
con l'arrivo della versione 1 1 S- 
del software Papid Storaqe 
TechnolDQy, mentre AMD non 
ha ancora fallo passi avanti in 
questa direzione. 
I due Verte* in tuo possesso, 
rosi come gli altri modelli 
muniti di controller SandForce, 
svolgono però interna mente 
un'operazione simile al TRIM, 
chiamata "garbage collection" 
[raccolta della spazzatura), che 
opera in modo intelligente, 
chiedendo di tanto in tanto al 
Sistema Operativo una tabella 
dello spazio ritenuto libera e 
cancellando il contenuto delle 
celle nei momenti di minor 
lavoro. Tale capacità funziona 
correttamente solo sfruttando 
i firmware di OCZ s> 



alla 



L .33 : 



iab,l, 




sfruttando l'apposita utility 
dal silo www.otztethnology. 
corri L'aggiornamento del 
firmware va effettuato prima 
di creare il RAID, in modo 
che il sistema riconosca 
distintamente le due unità, ma 
con un piccolo stratagemma si 
riesce a evitare di formattare 
Windows- basla collegare i 
dischi a. un altro PC, avviare la 
procedura di aggiornamento, 
quindi reinserire le due unità 
nel sistema originale avendo 
I accortezza di sfruttare le 
stesse porte SATA usate 
precedentemente. 

UH DUBBIO MINI 

O.lm.oPentiumD 
a 2.8 GHz, 
impiegando quasi 4 
minuti ad avviare il vecchio XP, 
deve essere pensionalo. Slavo 
considerando la possibilità di 
sostituirlo con un Mac mini 
ma, essendo un giocatore, 
mi chiedo se il piccolo Apple 
abbia la potenza necessaria 
a eseguire i giochi, Quelli 
presenti su Steam possono 
essere lanciati senza problema? 



a Steam sta rapidamente 
diventando la 
piattaforma di 
riferimento per i giochi anche 
su Mac ma. in realtà, la piccola 
mela che contraddistingue 
i giochi Steamplay. quelli 
eseguibili sia su PC sia su Mac, 
adoma solo un ridotto numero 



di titoli. Tra questi spiccano 
Porta! 2, The Witchere Left 
4 Dead 2, ma dall'elenco è 
assente gran parte dei giochi 
recensiti da GMf. negli ultimi 
due anni. Ciò non significa, 
che i Mac non possano essere 
struttali per giocare- grazie 
a Spot Camp, Il programma 
dedicato all'esecuzione di 
Windows, tutti i computer della 
Mela morsicata basati su Intel 
possono avviare Vista e 7 , 
ed eseguire i giochi con 
prestazioni del lutto 
paragonabili a Quelle dei PC 
basati sul medesimo hardware 
td è proprio in questo aspetto 
che il Mac mini ha il proprio 
punto debole ali! 'interno 
del modello più costoso 
attualmente disponibile ce, 
infatti, una Radeon 6630 
che offre prestazioni appena 
sufficienti a eseguire i giochi 
DX 9 alla risoluzione di 
1 366*768. Con gii 8DD euro 
necessari ad acquistare tale 
modella, invece, è passibile 
creare un piccolo PC, basato 
sullo standard mini-ITX. dotato 
di una CPU altrettanto veloce 
e una GPU decisamente più 
potente, in grado di superare 
nei grochj DX 1 1 anche gli 
■Mac muniti di Radeon 6770. 
Il mini è, insomma, l'unico Mac 
s consigliabile a un giocatore. 
dato che fa pagare molto care 
le sue dimensioni e, nella 
configurazione base, offre 
prestazioni paragonabili 
3 quelle di un notebook 
di pari prezzo. 
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'r il mio Acc-r Prt-daior. animato da un 
If quadcafeQ955Q e da una GeForce 
GTX !fa0, non vuole saperne di esequire 
Batmarr: Arkbom City. Ogni volta che 
tento di avviare la missione principale, mi 
ritrovo prima davanti a una schermata nera, 
quindi all'errore QA_APPROVED BUH.0 
JANUÀRy_20 1 i 3B750T Ho provato a 
installare nuovamente il NET framework di 
Microsoft, come suggerito da alcuni forum, 
ma il problema persìste 

Victor vosi Doom 

■ Per tir si che il bel gioco di Rocksteadv 
venga eseguito correttamente, e 
necessario che nel sistema siano presenti 
l'ultima edizione del client Games For 
Windows UVE. le ultime DirectX e la 
versione più recente delle librerie PhysX 
di NVIDIA. I primi due software sono 
posizionati, dall' insta ller dell'edizione DVD, 
nella cartella seiup interna alla directory 
principale del gioco, ma sono recuperabili 
anche nell'omonima cartella generata 
da Anni seguendo il percorso SteamV 
stcamappsUommonlbatmanZ. Le librerie 
PhysX, invece, sono disponibili all'indirizzo 
www.nvidia.com/nbjeet/phys*-*. 12.0215- 
driver.html e sono installabili anche dai 
posMnori di schede AMD. che possono 
sfruttade in modalità software. 



dì S1eam, con mìo fratello abbiamo 
comprato due copie di Biink per giocare 
insieme la campagna principale, 
Una volta creata la partita, quando tentiamo 
di invitarci, una finestra ci avvisa che il 

manuale della partita offre risultati utili- 
Luca 









permette al gioco di comunicare a 1 
le corrette porte TCP e UDP Entrando 
nel menu port forwardinq del dispositivo 
(solitamente raggiungibile raggiungendo 
l'indirizzo 192. 16*. 0.1 con il browser), 
dovrai aprire quelle contrassegnate dal 
numero 25565. 27015 270-16 r 87*6 
Alcuni -modelli di router richiedono, 
a fianco di ogni porta aperta, anche 
l'indirizzo del PC di destinazione, che nel 
vostro caso sarà quello che ha creato la 
partita. Per scoprirne I indirlo ■M'W NI W I 
della rete, e necessario avviare la console 
di Windows scrivendo CMD nel menu 
Start, qumdi sfruttare il comando ioconfìg. 
che nella riga Indirizzo I#y* riporterà il 



valore 



'. r+uM 



■ L'impossibilità di raggiungere la 
partila creata dal PC di tuo fratello 
è probabilmente prodotta da un errat. 



D Possiedo una GeForce 96.00 che 
vorrei affiancare alla mia GTX 570 per 
assegnarle l'esecuzione degli effetti PhysX. 
Mi hanno detto, però, che la scheda è 



troppo datata e potrebbe ci 



■ Le specifiche consigliate da NVIDIA per 
I esecuzione degli effetti fHiysX indicano 
una GeForce di dasse DirectX 10 dotata di 32 
unita dì shadng e almeno 2 56 MS di memoria 
dedicata. Di conseguenza, la tua 9600 con 
i suoi 96 shader di classe i .0 e 5 1 7 MB di 
GDOR3 dovrebbe eseguire i Calcoli richiesti dalla 
fisica dei giochisene taticare particolarmente, 
I heddì benchmark sottolineane*, pero, 
come la GeForce GTX 570 riesca, da sola, a 
offrire prestazioni cosi elevate da rendete A 
contributo delia sua progenitrice praticamente 
■nawenbbile. In pratica. '•' affianca mento della 
9600 potrebbe nsuftare utile in presenza di una 
GTX zSO a di una CTS *.S0. ma gU passando 
alle i>(>0 sarebbe effettivamente difficile notare 
un aumento nel framerale dei giochi. 
Se vuoi persistere nel tuo intento, comunque, 
l'aSarxamento e fattjbae , dato che entrambe le 
schede condivido no gli stessi ForceWare 




^^ m 



GIUGNO 2012 t 





Come capire quali giochi sono degni dei nostri risparmi 



tome p roviamo i giochi 
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Girerà sul vostro computer? 
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trwfWo' non vanta un motore- grafito particolarmente al" avanovarcltai; 
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FP5. in questo tipo di fioco, percV, tale limite non a nVe4» un problema, 
e anche nei casi in cui si scende tutto oueito valore, non li avvertono 
evidenti rafie mani etiti H prKHii-t non viene tursio alle strette e « il 
vostra K è equipaggi to un un dui care tosdiuvato da. 1 GB di RAM 
|m*glo ì GB, te giocate in ambiente Windows Vista), sarete a posta, 
E ntcttiiria più attMiioAe p*y la (dhttta vioW una ftsdton 3870 

12IOilDZ4 conia risoluzione e di tenere disattivato lAnliAliasiiwa. 
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UEFA Euro 2012 

The Witcher 2 
Assassini of Kings: 
Enhanced Editìon 

Leqend of Grimrock ., 



DCS; Black Shark 

~eep 91; -' 

Reloaded .....72 

The Walking Dead: 

The Game - A New Day. . 7** 



Mortai (Combat 
Arcade Kollectiort.. 



Meccanologisti. 



Sword ft Sworcery EP....S1 



A House Divided . 
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Il Giappone crea un clone robotico delle 
sparatorie occidentali. 



ci-irrc «quotarlo 



II 




tempo sar 

giochi ■giapponese- era In punta di 
re del settore e rOcddente 
i in tutti i modi di eguagli 
i. Con li generazione marcata 
dall'arrivo di Xbox 3-60 e delle nuove 
console, pei*, le rase »np cambiate' 
la patema di alcole è aumentata, il 
pubblico si e allargato e le mode si 
sano evolute. 

Una volta, il Grial videoludito era 
rappresentato- da litoti come Final 
fantasy e Metal Genr$olid, ma 
oggigiorno i veri record di vendite 
spettano ai luriosi proiettili dei vari Cali 
ofDuty. In particolare, il settore degli 
Sparatutto ha visto l'affermarsi di u<n 
sistema di copertura, lanciato da Genrs 
ofWar, die è poi stato preso in prestito 
da decine di altri nicchi , Cor un «sto ci il 
ripara dietro quel che offre il livello e con 
l'altro si esce allo scoperto per prendere 
la mira. Si può sparare alla deca, senza 
esporsi, e ^energìa persa si rigenera 
quando non si subiscono colpi per 
qualche secondo. Quante volte vi siete 
imbattuti in meccaniche come questa? 
L'idea base è cosi Semplice « fatile da 
implementare, che è stata applicata a 
ogni contesto, dagli scontri "realistici" di 
MaiSo 2 alle battaglie fantasy di Wurìted.- 
La nascita dei demone. 

Bìnary Domain è uno sparatutto 
in tira persona, con quella classica 
visuale sopra la spalla e una serie di 
prò lagonisti nerboruti e dalla battuta. 
bolle. G sono armi devastarti, sequenze 
d'azione indiavolata e tanti momenti di 
violenza allo sialo puro. Tutto, dallo stille 
grafico alla giocabilrta, ricorda la sette di 
CeaisofWar r senza margini ài enore. 
Tornando alla riflessione sulla creatività 
del Sol Levante, ci colpisce molto 



"È uno 

sparatutto 

solido* 

divertente e 
incalzante" 

vedere come questo tipo d'irnitaiiorve 
i propno da Sega, una belle 

leqoende del videogioCa giapponese. 
un tempo punto di riferimento per i titoli 
I e audaci sul mercato. Ma il 
tempo passa, il nostro hobby preterito si 
evolve a una velocità incredibile, e il latto 
Che Btnary Domain ricordi altri sparatutto 
non e necessariamente una brutta 
notizia; l'esecuzione é di qualità, la trama 
è piacevole e il ritmo è di tutto rispetto. 
Siano nel 2080 e il. pianeta terra* 
ben diverso da come lo conosciamo 
Oggi- Nei primi anni del IM secolo, 
infatti, gli sconvolgimenti climatici 



hanno devastato tre quarti delle città 
esistenti, lasciandole sommerse dalle 

e costringendo quel ohe restava 
dell'umanità a edificarne di nuove 
Per farlo vengono, costruiti dei robot 
lavoratori, che scalettano- una guerra 
sotterranea per i brevetti tra l'inventore 
giapponese Amad a e il suo concorrente 
arrenano della Bergen Corporation 

Il progresso tecnologico legato 
ai lavoratori meccanici pone svariati 
problemi etici e pratici, per via dei quali 
viene firmata una nuova convezione di 
Ginevra, con una datisela ben precisa: 

e illegale sviluppare robot che 




chiaramente distinguibili dagli 
esseri umani. Eppure, proprio durante 
la sequenza introduttiva, La sede ddla 
Bergeri è attaccata da un robot sl 
apparentemente identico a un normale 
impiegato II dato più inquietante è che 
lui slessa non aveva nessuna idea della 
propria ùngine sintetica. 

Da tale premessa parte una trama 
da film d'azione, narrata con rapide 
sequenze d'intermezzo tra una 



sparatoria e l'altra. Nonostante il' 
sia motto interessante e ricordi quasi i 

ti di Philip K. Dick, lo svolgimento 
vira decisamente verso il banale, 
accar tonando le (irtene morali in&vore 
del 1 solito humour t estoste ronico 
Il risultato è comunque molto 
godibile, specie nell'ottica 
dell'azione, ma chi si aspettava un 
gioco maturo rimarrà deluso. 
Le meccaniche ab base di Bfrmy 




i identiche a Cears ofWar, 
con una copia quasi sfacciata del si 
di controllo. Non solo le regole dedicate 
alia copertura sono uguali al a 

per certo, ma viene replicata arche la 
cosiddetta "roadierun", la caratteristica 
corsa accovacciata per spostarsi in fretta 
Jjijinipj.ru jllallro. A prima vista. 
sembra veramente di essere alle prese 
con una nuova versione del capolavoro 
di Epic, anche per i protagonisti- una 
squadra di soldati ri'élrre che varia 
dal! energumeno nerboruto alla 
seny combattente con forme sinuose 
e carattere spigoloso. Per nostra 
fortuna, questa Carenila di Originalità 
non ha impedito agli sviluppatori di 
svolgere un buon lavorg, dando vita 
a uro sparatutto solido, divertente e 
incalzante, Se siete dei veterani del 
genere avrete una costante sensaiione 
di "già visto", ma non potrete non 
notare come tutto sia al posto giusto: 
le Intelligenze Artificiali offrono una sfida 
sensata, pur senza eccellere, i livelli sono 
ben studiati e offrono una certa libertà 
di movimento [pur rimanendo lineari), 
le armi danno una bella sensazione di 
fisicità. Anche il sistema die gestisce gli 
impatti dei proiettili sul nemico funziona 
come si deve, tanto da permettere di 
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far cadere i robot sparando alle gambe 

o di farli impalare con qualche 

ritma. 

Le vere innovazioni d'\ Binary Domain 
riguardano la gestione dei ccmpaoni dii 
squadra, cui sono dedicali un s-isic- ma di 
reputazione simile a. quello di Mass E ffed 
e una serie di comandi per i movimenti 
lattici, | nostro ero*,, Dan, dovrà 
interagire durante le missioni con gli altri 
membri della Ryjt Creuv, rispondendo a 
domande, proposte a battute 
Si tratta di semplici scelle multiple, il cui 
esito influenza l'opinione die I nostri 
commilitoni hanno di noi, A seconda 
di crii abbiamo deciso di portare nella 
IflfeliMI attiva, dunque, una battutaccia 
a sfondo sessuate potrebbe essere 
accofe con gioia ofestidio L'altro 
fattore che «"iRuena il rapporto con un 
alleato è la gestione delle battaglie: 
il fuoco amico e la creazione di situazioni 
imprudenti pericotóse diminuiranno la 
lealtà nei nostri confronti, 

Essere ben visti dai compagni fa 
si erte rispondano con prontezza ai 
comandi tattici, disponibili durante i 
combattimenti. É conse ntrto ordinare 
una ritirata, un assalto, richiedere 
copertura o dare il «a un attacco, come 
nel più basilare degli sparatutto tattici. 
L'idea e buona, ma l'impfe 



a desiderare- anche perché 
la difficoltà É tarata in modo che il 
giocatore possa fare tranquilla mèri te 
a meno di sfruttare questa meccanica 
I livelli sono impegnativi, ma il flusso 
dell'azione- Incoraggia più le azioni 
solitarie che la pianificazione tattica. 
Inoltre, anche quando non ci sono 
rapporti cordiali, gli alleati fanno 
comunque la loro parte. Per questo 
motivo è molto più importante fare s 
d sempre ben equipaggiati. 



comprando potenziamenti nei 
tanti dfem'PUlori disponibili, senia 
preoccuparsi troppo del loro carattere. 
È un semplice problema di calibrazioni 
ma di fatto mette in secondo piano 
l'elemento che poteva far spiccare 
Binary Domain su Ila folla degli 
sparatutto in terra persona. 

La scarsa rilevanza del comandi 
tattici influenza negativamente l'altra 
grande caratteristica del gioco, ossia 




Sebbene gli ordini possano essere 
impartiti alla vecchia maniera, con 
quattro tasti, i più avventurosi saranno 
liberi collegare un microfono e 
controllare a voce l'intera squadra. 
L'idea è piacevole, ma l'esecuzione, 
come spesso accade in questi casi, è 
imprecisa e frustrante. Nonostante 
il sistema sia stato studiato nei 
dettagli, tanto da prevedere un vasto 
campionario di parole anche per le 
versioni localizzate (incluso l' italiano), 
il funzionamento è a dir poco 
insoddisfacente. Binary Domain è un 
gioco frenetico e veloce, e morire 
perché un compagno di squadra ha 
capilo Roma per toma è fastidioso. 
Durante la nostra, prova, inoltre, 
abbiamo rilevato come i comandi 



"l più 
avventurosi 

potranno 
controllare 



l'intera 
equadra" 

in inglese vengano recepiti con più 
precisione rispetto a quelli in italiano. 
Sono dati da prendere con le pinze, 
come sempre succede quando si 
tratta -di riconoscimento vocale, ma 
certo l'esperienza non funziona come 



dovrebbr, r incorag-gia a tornare alla 
sicurezza dei comandi classici. 
Nonostante queste sbavature, Binary 
Domain è uno sparatutto godibile, pur 
se poco originale, con urta campagna 
di circa dieci ore, priva di sezioni 
annacquate odi ripetizioni evidenti. 
Sarebbe stato bello poterla affrontare 
in cooperativa, anche considerando la 
sua natura a squadre, ma è comunque 
divertente e adatta a chiunque cerchi 
un'avventura veloce e senza pretese- 
Se non vi aspettate una trama 
profonda e una rivoluzione nel campo 
della giocabilltà, questo "Gear; of 
War targato Sega potrebbe fare al 
caso vostro. 



Fabio Bortolotti 





■ '>.j.SfHPS, 



«ronfili mi 



m-ji.w 



■Q OlfH i031 ■ "rezio « 19,91 ■ Eia Cor 



CPU final tot* 2,bb CUI, 2 GB RAM {3 Win II Buoni campagna single player 

1 e Wrtal, Scheda SD 51 2 MB, E GB HD. Internet I J 5^™**°™ b"" »iiiudata 

► Mena Consigliato CPU quad rare, 1 GB ftAM, ' 
MMh 30 ! GB, Contrnler $&, HO 

> Muliipiiw -Interna 



GRAFICA 



|50NO«0 




r IciOCAHinÀ S | LONGEVITÀ 



hi tpanMto hi una ptruiu poti 
originale, m» ben eseguito, con delle limite 
mi dtawtticab* Innavuiaw che dhum 
rapidamente tal stando piana. È, a tutti gli 
«tieni, un ;kw>t nipponico di frani ot Wir. 

S |WWHMUEMAm? 



ASMI 



Eh 



ì GIUGNO 2012 



^^^j 



GIUGNO 2012 CMC 67 



GIOCATI PER VOI 




10 ribgdijme 

u™ .Aio <a fJu: 



ntqon ipctuliizjc 
|)i.irjlo-rnj Ortqin 



EA manda in campo la squadra riserve per il 
Campionato Europeo. 



■ ir Il GRANDI 



II 



hanno accompagnato sin da.ll a 
UEFA Euro 2017, il OLC ufficiai 
di Eletti onic Aris dedicata all.i 

manifestai: io ne calcistica continentale 
che. dall'S giugno, vede Impegnali 
gli tourri nella conquista di vm tHolo 
aqoqnato dal lontano 1968, 

Un po' a sorpresa, infetti, EA ha 
d^creo- di pubblicar? in formato 
digitale un '«panatone anziché 
un gioca completo, si pieno di 
3.500 AMPoint (circa 20 cura). 
Accort tentare tutti è un operazione 
al imite dcll'impcss bile e, dopo il 
comunicalo del colosso di Redwood 
City, sui forum degli appassionati si 
sono scatenate discussioni infuocate 
In sequito alla pubblicazione di UEfA 
furo 2012, le polemiche, invece che 
scernare r sono aumentate, complici 
alcune «celle che potremmo definire 
non propriamente a: 



La pubblicai ione in Formato DLC è 
da considerare una vittoria per gli 

iti (anni fa, la stessa £A aveva 
proposto degli aggiornamenti conditi 
da qualche novità marginale a prezzo 
pieno, , .]. anche se 19,90 euro non 
sembrano essere una cifra adeguata 
per il pacchetto offerto e per giocare 
a UEFA Euro 201 2 e necessario 
possedere il meravigliosa HFA 12, la 
miglior simulazione calcistica del pianeta 
videoludico, 

Una volta acquistato e scaricato il 
DLC (si tratta di oltre 600 MB tramite la 
piattaforma Origini, ci si trova proiettati 
nei campionati europei, in Polonia e 
Ucraina. Scorrendo il menu di FIFA 1 2 
appare li logo ddla manifestazione e 
basta un clic per immergersi nella magia 
di UFFA furo 201 2. 1 numeri sono. 
come sempre, roboanti: 53 nazionali 
europee, 8 stadi ufficiali, maglie, loghi, 
palloni e cosi via. Controllando con 
attenzione, però, si scopre che le licenze 




■e vie sulla mappa] e da ponderare 
con raziocinio, e affrontare certi te 
m un detcrminato ordine potrebbe fere 
la -difFerenia, cosi come una sconfitta 
potrebbe compromettere tutto (la 
strada verrà cancellatali. Insomma, serve 
un po' di strategia in Questa modalità 
che, vi assicuilamo, e molto lunga 
da affrontare, infine, segnali 
chicca: ogni succ 
■Spedizione porterà in dote al giocatore 
anche il piccolo pezzo di un mosaico, 
con una grande sorpresa finale. 



ufficiali di tutte le squadre non^ lo sono 
poi così tanto e, tra maglie "tarocche" 
e catìatem' inventati, sono più di una 
ventina le nazionali ad avere qualche 

non da poco, trattandosi del "gioco 
ufficiale" della man nesiazione europea, 
In passato c'era stata qualche svista con 
le licenze (come dimenticare l'Olanda 
in Mondali FIFA 20O2?) J ma mai di tale 
portata Anche le rose dei team non 
sono ancora quelle definitive, ma in 
questo caso non possiamo prendercela 
con nessuno' senza una sfera di cristallo 
e praticamente impassi bile azzeccare 
tutte le probabili convocazioni, ed 
è stato promesso u n successivo 
aggiornamento con tutti i calciatori 
chiamati nelle rispettive nazionali, 

Per quanto riguarda le modalità di 
gioco, la novità più eclatante di UtFA 
Èuro 201 2 è rappresentata dalla 
Spedizione: su una mappa in perfetto 
stile "Risiko", il giocatore dovrà guidare 
il proprio "dream team" composto da 
calciatori provenienti da tutta Europa alla 
conquista della coppa. Lai particolarità 
della suddetta modalità, è da ricercare 
nelle meccaniche per costruire la 
nazionale e per sbloccare i calciatoti; 



in FIFA 1 2- Abbiamo notato qualche 
animaliere nuova, m* rt*l «BiHjleHCi 

nulla di edjtanle. Permangon 

ipiccol' problemi di fluidità e di trame 
rate evidenti in FIFA 12 Sul fronte della 
qiocabilira non ci sono rivoluzioni: 
in attesa di FtFA 1 3, che dovrebbe 

numerosi tamii emeriti, per 
questa OLC Eiectronic Arts sì è limiwU a 

un lavoro d< rifinitura ■generale, 
A parie qualche nuovo bug nel gioco 
online, UtfA Euro 2012 ci è parso 
un po' più fisico rispetta a FIFA 32, 

portieri sembrano Ìe\]OB>nlente 
migliorali e gli altri calciatori più abili 
nello smarcarsi. La telecronaca della 
coppia Ca ressa Bergami è siala arricchita 
con Iraii ed esclamaii-anii, meri (re I 
menu sono impre 110 sili da alcuni attimi 
pezzi musicali. 



si sceglie un capitano (possibilmente 
una stella, meglio se un attaccante) 
oppure si importa il proprio alter ego 
virtuale direttamente da FIFA 12. 
Inseguito, la. CPU selezionerà una 
serie di giocatori (leggasi "scarti" con 
un valore medio compreso tra il 50 e 
il 60) per completare tale compagine 
calcistica Una volta deciso il nome della 
propria squadra, te maglie e b stemma, 
comincia il cammino: sulla mappa 
si potranno affrontare determinale 
nazionali a oqni turno; battendole Si 
otterranno dei giocatori (scelti dalla 
CPU] e dei peni di un mosaico da 
completare gradualmente. Perottenere 
dei calciatori di un certo rilievo (ossia 
delle stelle) è necessano hattere una 
nazionale ben tre volte; con due vittorie 



"La novità più 

eclatante è 

rappresentata 

dalla modalità 

Spedizione" 

si potrà selezionare solo un panchinaro. 
Con una rosa dì livella così basso non 
sarà fadle aprire altre strade sulla mappa 
e vi assicuriamo dhe sarà impegnativo 
sconfiggere squadre dallo scarso 
blasone quali l'Irlanda del Nord o la 
Slovenia. A parte quakhe problemino 
(per esempio, le informazioni sui 
caluaton sono pochissime), la modalità 
Spedizione ci è dunque piaciuta 
parecchio , sìa per la lunghezza sia per la 
sfida proposta. 

Un'altra, sezione interessante è quella 
dedicata alle Sfide, in cui rivivere alcune 
partile leggendarie della manifestazione 



COntìnentale europea: per esempio, la 
prima prova vi vedrà guidare la Spagna 
impegnata in una "remuntada" sulla 
Repubblica Ceca. Anqhe in questo oso, 
EA ha promesso che verranno sviluppati 
degli scenari appositi per questa 
modalità, nel corro degii Europei. 

Come sempre sarà consentito 
affrontare l'intera manifestazione 
in modalità affine, con il tabellone 
personalizzabile e altro ancora, oto* 
alle classiche partite veloci. Meno 
sostanzioso è il comparto online, 
che, apatie la possibilità di disputare 
i Campionati Europei ron la propria 
nazionale contro altri giocatori in carne 
e ossa, non olire altro (niente partite 
contro amici). 

Forse, con un po' più di tempo e 
meno fretta, Electronic Arts avrebbe 

POMO confezionar? un buon DIC, 

Impresa non completamente riuscita 
con UEFA turo 201.?. 



Raffaello Rusconi 
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"lupo bianco" Geralt di Rivia è tornato, in 
versione riveduta e corretta! 



QUANDO, 

-■cchiSi < 



ragazii polat 



a The Witeher 2: 



II 



INSTALLAZIONE 



Projekt pubblicare 

seconda la tic. 

Assassini ofKings, I 

the pervase critica e pubblico Fu 

chiaro, 

NO diGMC 
decidemmo 

giaco Cùrt un 9, 
pur spendendo 
parecchie righe 
della recensione 
per mettere in 

innegabili dlfei 
però, erano 4 a 




mntitr 1 evi 
in rapii l.s.t i, 

ti.Ì?™ii d. diqitli 
7 [ -.,■. , -,.,:,„■ 
!■! Ili- ■ '■""■ 



del prodotto end evidente, da 
spingerci comunque versa il voto 

mais imo-. Ciò nonostante, lo spazio 
di manovra per migliorare era: 
presente, ed è proprio in questo 
spazio che s'inserisce la Enharìced 
Édition di The Witeher 2, da poco 
approdata sui nostri hard disk 

Si tratta ormai di una tradizione 
per CD Projekt: anche il primo The 
Witch^rhj seguito da un'edizione 
migliorata, messa h commercio 
come gioco nuovo di zecca ma 
anche offerta gratuitamente a 
lutti gli acquirenti delta versione 
base, proprio come succede 
per questo- nuovo capitolo 
Cominciamo col dire the alcuni 
dei difetti a nostro avviso piti 
macroscopici di The Witeher 2 
avrebbero richiesto una ^scrittura 
completa del codice La Enhanced 
Eefiti-on non prevede-, dunque, 
alcun passo avanti per l'i ni erbe eia 



a (in parti 
l'inventario), né perla pesantezza 
generale del motore dì gioco, 
che a fronte di una resa grafica 

a. oggi forse meguagliata -ir. 
particolare, per i pochi fortunati 
che potranno abilitare il cosiddetto 
"ubersampling"}, si accompagna 
a limitazioni quali aree esplorabili 
mai eccessivamente vaste e caricate 
a speroni, a cadaveri nemici che 
scompaiono del tutto una volta 
usciti anche per un solo istante 
dall'inquadratura. 

In generale, ogni comparto della 
giocabilità resta del tutto simile a 
quanto visto nel gioco base Chi. 

"I miglioramenti 

sona di 

carattere 

quantitativo" 

dungue, per qualche ragione non 
avesse apprezzato The Witeher 2 , 
difficilmente resterà entusiasta della 
sua edizione riveduta e corretta. 
I miglioramenti, infatti, sono 
soprattutto di carattere quantitativo; 
ciò su cui i ragazzi di CD Projekt 
si sono concentrati * l'eccessiva 
sveltezza con cui, nel gioco base. 
vengono liquidati alcuni passaggi 
della trama, sia per quel che 
riquarda le nuove vicende narrate 
sia per quanto Concerne tutto ciò 
che il primo capitolo ha lasciato 
in sospeso, Se chi legge queste 
righe ha già sperimentato il gioco 
originale, Ila mente va subilo al terzo- 
atto, significativamente più breve dei 



a edizione di The VWtrher 2 
indude anche diversi filmali medili. Ira cui 

a lunga intro (Nmafo iniziale) e 
m lungo Minato Tinaie. Le sequenze non 
io realizzale con il motore graiico del 
grioCo, berli in uni stinhlSante computer 
grafita, capate di rivaleggiare con quella 
dei pki importanti prodotti pi 
le 5-ile cinematografiche. La cura nelle 
inquadrature e nella reqia, nonché 
I atlenzior» ai pinmobn. Fanno tornare 
in mente i leggendari filmati dei qi-mrhi 
Blizrard. che hanno finalm 

In generale. la. grafica di The Wttchei 2 è 

raogqi semplicemente sopraffina, 
e mosira il -Manto a qualche critica solo 
nella, ressi dei volti dei personaggi. 

prodotti [per esempio, la serie Moli 
Efffttdi&oWjiel. 



IRENA 

Unaii-m r,< 
alla primi 




precedenti e caratterizzato da una 
certa sensazione di incomplete/Zia : 
Ila trthatteed Editian lo arricchisce di 

di zecca, e differenti secondo la 
strada intrapresa dal giocatore 
alla fine del primo atto {sema 
abbandonarci ai eccessivi "spoiler"', 
ricordiamo che da quel punto in 
avanti la trama si biforca sulla base 
dell'alleato scelto dal protagonista 
Geralt: il capo delle Bande Blu di 
Teme/ria, Vernon Fioche, u il capo 




degli Elfi ribelli Sei 

In realtà, tutta l'a 

nostro cacciatore di mostri preferito 

è arricchita da piccole nuove 

missioni, dialoghi e miglioramenti 
del paesaggio e dei suoi vari 
abitanti. La maggior parte delle 
aggiunte, probabilmente, non sarà 

già ripetutamente percorso il gioco 
base, eppure si tratta di elementi 
significativi, capaci di gettare nuova 
luce sopra i particolari più oscuri 
della complicata trama. Nuovi 
riferimenti al contesto e alle vicende 
del primo capitolo si incontrano 
gii nel prologo. Negli atti 
successivi questi approfondimenti, 
perfettamente fusi con il resto dei 
contenuti, aiuteranno non poco 
a risolvere e a chiarire i punii più 
deboli della vicenda [quelli cne 
vengono chiamali tecnicamente 
"plot hole"), quali per esempio 
il ruolo della maga Vennifer nel 



passato di Geralt. oppure il destino 
di Shani, personaggio centrale nel 
primo capitolo e inspiegabilmente 
scomparso dal secondo. 

Certo, in più occasioni ci si 
potrebbe lamentare del fatto 
che informaiioni cosi importanti 
vengano semplicemente liquidare 
con una riga di dialogo o un brano 
del diario, ma si tratta pur sempre di 
informazioni preferibili al buio totale 
offerto dal gioco base. D'altra parte, 
quest'ultimo era costruito con 
l'obiettivo di essere il più possibile 
non lineare. . . più si esagera 
nella duttilità della trama, però, 
più diventa complicalo rimanere 
coerenti con. la slessa in un ipotetico 
seguito. 

Alcuni miglioramenti "tecnici" 
presenti nella nuova edizione 
sono, in realtà, connessi alle varie 
patch pubblicate dagli sviluppatori 
nei mesi scorsi e ora inqlobate 
nel nuovo pacchetto. Rispetto alla 



pnmissim? versione del qiOCO, per 
esempio, i comandi di Geralt in 
combattimento sono più reattivi e, 
in generale, tutto il comparto bellico 
appare più fluido e dinamico, pur 
mantenendo quella complessità a 
volte un po' troppo sopra le righe 

Tutto sommato, la t-m/tonced 
Edttion di The Witeher 2 è 
irrinunciabile: chi non ha provato 
il gioco base deve assolutamente 
colmare questa lacuna, e chi lo ha 
già fatto non ha alcun motivo per 
non saggiare questi miglioramenti, 
che sono del tutto gratuiti per i 
possessori del titolo. Complimenti, 
dunque, a CD Projekt per il lavoro 
svolto, pur se ci verrebbe da dire 
che sarebbe ancora meglio, in 
futuro, inserire lutti i contenuti 
previsti nella primissima edizione 
di un gioco, anziché un anno più 
tardi. 



Moie Vieni L 
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Come nella più classica delle sessioni di "Dungeons 
& Dragons", i sotterranei ci attendono! 




Il Quel nodo in gola die mi assale" , 

cantavano Al Bario e Domina più di 
qualche anno fa. In effetti, la nostalgia 
canaglia" sembra, da qualche tempo 
a questa parte, essere diventata b 
divinila protettrice degli sviluppatori 1 
videdudki. 

AJ cS là degli attesi rifacimenti di 
Jf-COM, anche tildi Stona come Bùidut'i 
Gore, Wasteksnd e leisure Suit Larry 
promettono di tornare alila ribalta .Ma 
se c'è un genere che davvero sembrava 
essere relegato al dimenticatoio, e 
quello dei giochi di ruolo sulla falsariga di 
£y* ofthe BehotóèY e Duageon Master. 
Cor l'eccezione di qualche sporadica 
apparizione su piattaforme mobili, ci 
volevano i necxorrBriti di Almost Human 
per risuscitare la formula il loro leqenà 
ofGrìmrock è. intatti, un "dungeon 
crawler'' fatto * finito, quasi una reliquia 
curiosamente ricomparsa nel mondo 
moderno Gii elementi di fondo ci sono 
tutti: visuale in prima persona, lunghi 
corridoi ammuffiti da esplorare, enigmi e 
trappole in quantità, mostri intenzionati a 
far i -i pelle 

Legend aSGrinvixk. d vede 
seguire le vicende di Quattro loschi 
figuri, conctanriati a storiare i propri 
cnmini all'interno di' segrete scavale 
nel cuore di una montagna, GrtnvooV 
appunto. Inutile sottolineare come 
i suddetti pendagli da forca non si 
rassegnino alla lenta agonia, ma 
preferiscano rischiare una morte atroce 
percorrendo sotterranei infestati di 
pericoli, Sebbene ci sia una trama, tari 
scampoli misteriosi compaiono nei sogni 
e nelle note scritte disseminate per il 
dungeon. Gfirvtxk i molto leggero 
dal punto di vista, narrativo: né gli eroi 
té gli antagonisti dispongono di una 
Ioga non 



esiste e l'intera esperienza dì gioco 

consiste nel! 'alternarsi Ira esplorazione e 
combatti mento. 

L'enfasi è posta stila prima. Ci 
troveremo a percorrere dati strcs fobici, 
intricati liabinnti: un vero e proprio 
santuario delta monotonia fantasy 
ki grado di esprimere I più allegro 

"GHmrock è II 

continuatore 

fedelissimo di 

un genere" 

degli hobbit. Sia chiaro, > sotterranei 
dii Gnirvorf" appaiono esattamente 
come apparirebbero neHa realtà. 
e l'atmosfera di oppressione e 
soffocamento era chiaramente neqli 
intenti degli sviluppatori. Le aule di pietra 
nascondono, poi, miriadi di segreti: 
dovremo scandagliare ogni centimetro 



Sebbene il motore a vapore sia Tic 
del trionfo (« 

solo ■ più accesi fan dello steampunk 
troverebbero una buona idea moniame 
versioni aggiornate sui nastri treni e 

le nuslic navi Per Grrrnftjit r con- Ij 

peflaa tecnica con cui è stato ricostruito 
un genere è lodevole, dal punta ri 
vista archeologico, ma c'è davvero 
spazio per questa tipologia di 'dungeon 
cravuler". nel 201 5 con Skyrim ancora 
cjUu b Oicòfa ■ jHc porte? ti muam é 

movimento limitativo, ti cacca al pixel, 
combattimenti del tutto artificiosi, mappe 
disperatamente buie e monotone. . 
tutte caie cui l'evoluzione videoludica 
ha disabituato i giocatori, e con buona 

ragione. Visto attmenio Ir lenti tinte di 

nostalgia dell'avido giocatore di £ ve of 
ine Bebotdp, il titolo AJmos.1 Human può 
persino strappare unalacrimuccia. ma 
da dietro .ali occhiali ad alta gradarione 
del critico , è beile intravedere come il 
genere in -sé na p«j «latto 11 musei eh* ai 
nostri moderni dischi a sialo solido. 
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quadrato di roccia corrosa dall'umidità,, 
alla ricerca di bottoni nascosti che aprano 
nuove aree. Finché ale spasmodica 
emulazione di Indiana Jones si limita a 
spalancare le porte di sale del tesoro, 
lutto bene. Spesso, però, persino 
procedere olire richiede qualche minuto 
di tediosa "caccia ai pixel". Come se non 
bastasse-. Grimrock è letteralmente invaso 
da enigmi: alcuni sono piuttosto serripl iti; 
altri, pur complessi, possono esseri risolti 
con un minimo di applicazione e logica: 
alcuni, invece, impongono una lunga 
[rafia di prove ed errori. 

Parlando di combattimento, e 
opportuno segnalare una pemJiaritì: in 
GnrttFodc il movimento, pur avvenendo 
in tempo reale, si articola in "mosse" 
da un Quadrato di terreno per volta. 
Di conseguenza, é impossibile non 



solo spostarsi in diagonale, ma persino 
accelerare il pasìO. I risultato,, per Quanto 
fedele alla tradizione del genere, appare 
certamente in naturale e , adire il vero, 
anche piuttosto sgradevole. Gli attacchi 
si effettuano, semplicemente, cliccando 
sud ' icona relativa ali arma , e ciascuna 
mossa implica un perioda di attesa Alla 
luce di tali peculiarità, i combattimenti si 
articolano in una danza di assalti e ritirate 
lungo gli stretti corridoi, nell'attesa che le 
mosse si ricarichino. Sebbene esista una 
buona varietà di armi, da mischia e da 
lira, e una discreta selezione di magie. Ile 
battaglie tendono a funzionare sulla base 
di dinamiche astratte, e rappresentano 
più un esercizio nella gestione oculata 
dei tempi ebe una sfida lattica. Parlando 
di nemici, si va dalle lumache giganti, 
che crii vi scrive considera piuttosto 
tenere, agli scheletri guerrieri, passando 
per bizzarri uomini- fungo. Alcuni 
avversari sono velenosi, altri attaccano 
a distanza, altn ancora dispongono 
di un'armatura coriacea ma. tutto 



illano per intelletto e 
Complesso attirarti in 
zone ristrette o sfruttare porte e botole 
a nostro vantaggio. OÒ non significa che 
Grirnrodc sia un gioco facile. Tutt'ahro: 
ci sono mostri in grado di spazzare 
via l'intero gruppo nel giro di qualche 
zampata. Quando l J ennesimo enigma 
non provvede ad arrestare la nostra 
avanzata. 

Alla fine della fiera, è piuttosto difficile 
giudicare il titolo di Almost Human 
Gfirrrad è il continuatore fedelissimo dì 
un genere, la sua incarnazione moderna. 
D'artra parte, ci sarà un moltvo se tale 
genere ba ceduto il passo ai "dungeon 
crawter" isometrici alla Dtabfc»- 
il potenziale dì tedio e La generale 
aridità della formula sono evidenti. Ora 
come allora. La scelta è deliberata e 
I Operazione di restauro riuscita, ma non 
ci sentiamo di consigliare Grirwoci a chi 
non soffra di nostalgia , 

Claudio Chianese 



UJZ 




GIUGNO 2012 CMC U 



GIOCATI PER VOI 





H'i:iJi<'i:mi['i 

Dal wargame da tavolo al PC: gli sviluppatori d 
Cyanide ci invitano alla sagra delle mazzate? 





iti* m', S ..=™. 




I\/\l*#\ la delusone patita 
mJ\Jr\J ton A Carne 

aflhrones Gcncsis, Canfrontatìon 
fap presenta una piccola, partiate 
redensi e n-e per lo • 
francese Cyanide, anche se non 
mancano all'appello buona parte del 

tedio e ri e Li ripetili vita di* segnavano 
il tìtolo ispirato ài ramami di Georue 
R.R. Martin. 

■ opera prende le mosse 
dall'omonimo gtìCO di miniature, 
disponibile anche in versione italiana. 
Con tali premesse, ci si sarebbe potuti 
attendere uno Strategico, magari" sulla 
falsariga di Warhammer-. Moik of 
Chaal, ma il Cantori fortori videoludico 
«v piuttosto, uru sorta di GdR con toni 
inclinazioni tamchie. non troppo diverso 
dai momenti guerreschi di titoli classici, 
come quelli mossi dal glorioso Infmity 

L'ambientazione non è 
eccessiva mente banale: si tratta di un 
tecno-foniasy dai toni oscuri, che vede 
scontrarsi inquisitori armati di pistola a 
colpo singolo e doni da battaq lia frutto 
di esperimenti proibiti, con l'aggiunta 
di qualche lupo mannaro, tanto per 
gradire, La trama in sé, però, non esaita; 
ai comando di una squadra di quattro 
combattenti devoti allo stendardo 
del Grifone (in sostanza, un' arco Irta 
di fanatici religiosi), ci troveremo ad 
affrontare una serie di missioni in stile 
cammando, col fine di trionfare neile 
lande di Aartdash.. Scopi a parte, le 
nostre imprese si articoleranno in una 
sede di missioni,, ciascuna rispondente 
a obiettivi e zone specifiche ma, alla 
ine deh fiera, tutte riassumigli «eia 
stessa formula, qualche passo lungo 
un corridoio, seguito da une scontro 
con un piccolo gruppo dì nemici, e 



poi un'altra breve passeggiata lino 

o scontro. Non suona 
partkofermente divertente e, in effetti 
non lo è. Immaginiamo di prendere 
JcewrnrfDofe o anche il più moderno 
"fogorMo?. eliminare dialoghi 
sottotrame e guest multiple, e llasciare 
nel pacchetto solo i combattimenti 
tattici: ConfrontaOon non si discosta 

"Le missioni 

offrono 
ben poco di 

caratterizzante" 

troppo da ona simile logica. 
Gli scontri avvengono in tempo 
reale, ma la pausa attiva ricopre un 
ruolo Fondamentale. É possibile (e in 
realtà, necessario) impostare, tramite 
sequenze di ordini, un piano di battaglia 
generale, controllando sapientemente 



movimenti, attacchi e utilizzo delle 
abilità. È importante ingaggiare in 
media, i maghi nemici, per esempio. 
proteggendo nel contempo i propri 
dagli assalti, a sfruttare i poteri difensivi 
di un Templare per poi ordinare al 
nerboruto Inquisitore di caricare i 




nemid già impegnati brandendo un 
inquietati te spadone a due mani, 
I combattimenti di Confronirrtion sono, 
a livello di meccaniche, ottimamente 
pensati: fino a dodici classi di guerrieri, 
selezionabili nel corso della, campagna, 
le quattro Iasioni presenti nell'universo 
di gioco e una buona varietà di 
awersan contribuistonoa mantenere 
viva la sfida tattica, mentre l J impiego 
accurato di abilità, e caraneristiche 
specifiche è praticamente l'unico 
modo per trionfare in uri titolo ohe non 
lesina sul livello di sfida. Per quanto 
possa essere interessante condurre 
nella breccia 1 propri prodi, però, 
dopo il ventesimo gruppo di nemici 
sconfitti alla medesima 
pacifismo ci assalirà prodrto riamente 



alchimisli pani e i loro mostruosi 
demoni biocneccanici. Sara proprio 
allora che Confrontotìon ci offrirà J 
ventunesimo gruppo di avversari 
da abbattere, più o meno idenrxo 
ai precedenti e nemmeno troppo 
intelligente. Si, il titolo Cyanide 
è, a livello di contenuti, piuttosto 
vario, ma non certo abbastanza per 
contrastare la noia di missioni troppa 
brighe e che. alla prova dei fatti, 
offrono ben poco di caratterizzante. 
Tutto quanto figura accanto all'antica 
e nobile arte di menare le mani è 
puramente accessono: c'è una vaga 
componente esplorativa, ma gli 
ambienti sono fin troppo simili e lineari 
per suscitare attenzione: è presente 
un sistema di crescita In stile GdR, 
ma piuttosto limitativo e. ancora una 
vote . interamente declinato in termini 
marziali 



Ceri fra nrorion è un inno, anche 
concettuale, alla mazzata. Dei 
nostri eroi non arriviamo a sapere 

praticamente nulla, se non che il loro 
sellano principale consiste nello 

escluso qualche boss, tapini senza 
nome la cui esi sterna attiva pare 
cominciare solo nel momento in 
cui ci avvistano- la storia resta sullo 
sfondo afTidju ai lunghi monologhi 
di un narratore non troppo convinto. 
Il meglio che possiamo dire di 
Con fra ntoifon è che rappresenta 
un'ottima base di partenza per 
un altro titolo, magari un gioco di 
ruolo fatto e finito o un RTS su scafa 
più ampia: peccato che quest'altro 
titolo non esista. La formula dei 
combattimenti funziona, e la crescita 
Gei personaggi, per quanto 'guidata ", 
appare sufficiente alla bisogna: tutto il 
retto è non pervenuto. 



Claudio Chianété I 
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A oltre ventanni dal primo Harpoon, risuona la 
chiamata alle armi per gli ammiragli da tastiera. 



■ l ■ J |L 










e, di 

questi tempi, tra ì più gettonati dagli 
sviluppai ori; se le battaglie dell'epoca 
dei velieri hanno travato valida 
rapire sentano ne in Empire; Total 
Wat e in titoli minori ma Interessanti., 
tome Commonder Conquesto* (he 
Amerìaa, si avverte la mancanza di 
alternative per quanto riguarda le 



Nùvai War: Arca* Orde mira a 
recuperare la gloriosa tratti iiooe di 
Harpoon L'antefatto ÉCH-esto detto: 
intono al 2030. una discuta fra 
pescherecci norvegesi e russi si trasforma 
prima in un incidente diplomatico, e 
poi in una serrata guerra per le risorse 
energetiche oefl' Artico che vede 
contrapposte fa WATO e Mosca. Guerra 
aeronavale, appunto, dal morremo che 
navi e wdìvaiì rappresentano le uniche 
unità che ci troveremo a contro ilare 
nel corso del gioco. Non. che sia poco, 
intendiamoci, perché NavafWat afte 
una selezione piuttosto ampia e accurata 
di armamenti e mezzi, tutti riprodotti con 
ragionevole aderenza alfa realtà, dalle 
portaerei fino alle diverse tipologie di 

Tale attenzioni? al dettaglio 
rappresenta il vero punto di fona di 
quello che e, a tutti gli efletti, un titolo 
spartano e, sebbene si parli di navi, 
asciutto. Nel corso c^eciue campagne 
disponibili, dedicate ai due sch+eramenti, 
ci troveremo ad affrontare una lunga 
sene di rrasioni di complessità crescente, 
e in ciascuna di esse avremo il comando 
di una particolare selezione di forre e 
peculiari obiettivi da raogiunoere, come 
l' affondamento di un certo numero di 
navi o fa limitazione delle nostre perdite. 
La sfida, tattica è c^jrieralrnente di buon 



livella e, sebbene I ' Intelligenza Artificiale 
sia piuttosto prevedibile, b stesso si 
può dire per il valore delle campagne. 
Ciò che colpisce in senso negativo , 
però, e fa mancanza di dinamicità degli 
scenari. Ni questo senso, ci troviamo 
di fronte a una sequela di schermaglie 
senza alcun legame eFettivo, al di fa di 

"L'interfaccia 

di Arava/ War 

è quella di una 

stanza dei 

bottoni" 

quanto narrato durante i briefing: ci 
e capitato, durante una missione, di 
affondare La fregata norvegese Fndrjof 
Nansen. appartenente all'omonima 
classe, per poi vederla ricomparire, 
come un galeone fantasma di caraibica 
memoria, nella battaglia 



la particolare npotoga i guerra 

j^njnaifiJ^ rapprese nlata iti Afciraf Mfar 
non è beimene traduci* 1 in termini 
videolutSd. Gli scorni aerei non 50*10 i 
'dorjtght* drifa Seconda Guerra Monetale. 
mi irnpfcjrtó la WaiYióo di rtifiali e ir 
<rbw manovre evasivi;, sul successo ddfe 
gujt non «vreme ^cm cc^npfc. le n*u> 
pervengono molto raramente al contatto 
v isivo. e per F. sottomarini è fondamentale 
riman ere nascosti. L impressione generale 

è di utl stazzinone , sebbene j punto 

di vola del giocatore non so poi poppo 
dverro da ove** di 01 vero ammiraglio 
contemporaneo. D'altra parte, conoscere 
le cararzerHboSe dei vari armamenti e meni 
è fondamentale per riuscire a comprendere 



I mezzi di Navot War possono 
unirci la ti 
1. Per quanto riguarda gli 
aerei, pei esempio, potremo definì 
fa formazione di ogni squadriglia 
oppure ordinare I' 
postbruciatori, oltreché definire i 
percorsi di pattuglia Sceglieremo 
anche quale atteggiamento 
confranti di coniati i ostili? neutrali. 
se sparare perpnmi o semplice men 
difenderci di un eventuale attacco, 
liberalità con cui usare le munizioni 
e. soprattutto, quanti e quali sensor 
tenere accesi. Ciascun elemento fu 
impatto sulla battaglia che. però, non 
e immediatamente evidente: la quota 
influenza la capaciti di rilevamento. 
per esempio, ma I ' efletto 
chiaramente nel corso delle missioni 
Un accresciute livella di feedback 
avrebbe aiutalo i novizi a. domare le 






L'interfaccia di Movo/ War è quella 
di una stanza dei bottoni, realistica e 
al tempo «Mio decisa ménte arida. 
Davanti a noi si stende una mappa 
satellitare, roornabile a piacere, su cui 
le unità sono rappresentale da simboli 
colorati! non diversamente òa quanto 




avviene in DFFCGW Esiste anche una 
visuale cinematica, che permette di 
osservare navi e aerei nella lord non 
troppo esaltante tridimensionalità, 
ma e sostanziai mente inutile ai fini 
dell 'esperienza di gioco. Gli ordini sono 
tutti impartibili in maniera piuttosto 
semplice e. h termini di struttura, Navol 
Warnan é particolarmente complessa 
da padroneggiare. Polremo decidere 
rótta e velocita di Ogni iti taruiiione 
la -quota di crociera degli aerei, quali 
armamenti e sensori utilizzare e le 
regole d'ingaggio da seguire in caso 
d'incontro con unita osti; al di fa di 
questo, però, non c'è mollo da fare e 
d troveremo ben presto ad accelerare 



io scorrere del tempo, vista fa lentezza 
generale del rtmo. New asoettiamoci 
scambi di cannonate fra navi da guerra, 
né tantomeno azioni rocambolesche 
come la caccia ala ffismarck la guerra 
navale moderna consiste , soprattutto, 
nellindivid uare il nemico restando- 
nascosti, per poi recapitargli dalla distanza 
un corposo pacco di miss* NavatWar 
riflette bene tale aspetto, tanto che una 
delle decisioni più importanti del gioco 
ruota .in tomo, ai- sensoria attendere i 
radar, rischiando di tradire fa propria 
posizione, o affidarsi al meno efficiente 



importante è il posiiiorvamento delle boe 
sonar, in grado di rlevare fa presenza di 
sottomarini e, più in generale, ogni forma 
il riCOCjflLLiOne 

Di conseguenza, Navol War ha un 
Sapore particolare, meno epico e più 
" scientìfico" di altri titoli guerreschi, ma 
certa mente appiè «abile dai cultori del 
realismo. Se si riesce a vedere oltre i 
drseonrni colorati che si muovono irrtomo 



alfa mappa dell' Islanda . nrjn è difficile 
avvertire La tensione per un Tomahawk 
in arrivo, L'attenzione all'autenticità 
si mantiene costante nel corso del 
gioco ma, anche dai punto di vista, 
dell'utente [è il caso di dirlo) navigalo, 
alcuni dettagli non tornano- per 
esempio, a volte gli aerei sembrano 
cavallerescamente determinali a 
lanciare i propri missili solo dopo 1 
veirvoli avversari, a prescindere dal 
raggio I dagli ordini, per ragioni 
scarsamente comprensibili A maggior 
ragione, è difficile che un titolo del 
genere venga apprezzalo da chi non 
nutre una passione per l'argomento. 
i lulorial fanno un discreto lavoro nello 
spiegare le meccaniche, nu Naval 
Wùn Archi Orde, semplicemente, non 
è .abbastanza spettacolare ed evocativo 
per net rame il grande pubblico, 
nemmeno a un prezzo, tutto sommalo, 
più che ragionevole. 

Claudio Chiane se I 
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Uno "squalo nero" sfida gli Apache! 



I 1 H ' TITOLO 






DCS A'ÌOC, da noi recensito sul numero 

di febbraio, Bierk Sharie sposta 

I atteri ione dai velivoli ad ala fissa agii 



L'oggetto della smuSazione è il 

elicottero 

d ■ iTt„L-: i .■ K.-j-" o .■ 
KjiOabtkSriark 
di fabbricazione 

ad ala mobile 
spedalizzale nel 

maio anticarro 
eòi appoggio 
alle truppe di terra, e che putì «sere 
considerato b controparte delie versami 
più avanzate cieli arnericano AH-64D 
Apache Lonqbew (o di quello che 
avrebbe dovuto essere il suo successore, 
lRAH-66 COfTOtxhe, l ai Sviluppa fu 
rancefato nel 200 &.J- 

Uno sguardo superficiale al Ka-50 
rivela due caratteristiche che appariranno 
del rotore 




di coda, e l'utilizzo per il volo e 
di una coppe di eliche sovrapposte 
a quattro pale , Sena addentrarci in 
Questioni di fisica avanzata (faremmo solo 
figuracce), possiamo ricordare come la 
rotazione del elica causi una torsione 
eguale e contraria al corpo principale 
del èfcotteftì - tOrstìrie che viene 
bilanciala, nei moòeli tradizionali, dal 
rotore di e oda, consentendo al velrvota 
dimartteiwreLiiiSiÉtioecLiSibQto. 
Nei modelli a efea coassiale, invece, tale 
bilanciamento è generato dal tatto che 
■ due rotori principali girano ■> dire noni 
opposte, annullando reoprocamerite 
I effetto torsione sulla carlinga. 

Nel caso del Black Shark tale 
configuraBcme dona al vefrvota. 
una manovrabilità e una potenza 
impr«sionanti, cc^sentendogli non sok> 
di saettare, piroettare, e danzare nell'aria 
con un agilità sconosciuta ale controparti 
occidental. maanche di compiere con 



ri progetto Ka 50 nasce verso la fine 
degli Anni eo come "elicottero 
da combattimento di prossima 
generazione* destinato a soppiantare 
i velivoli che avevano costituito la 
spini dorale dell'Unione Sovietica 
nel ventennio precedente. I progettisti 
(ecero grande teso«o dell'esperienza 
accumulala in Afghanistan, dove gli 
elicotteri russi si erano dimostrali 
eccessivamente vulnerabili, e posero la 
sopravvi venia al 'fuoco nemico ai primi 
posti tra le caratteristiche da miqliorare. 
Fatto ancora più interessante, l'analisi 
delle azioni di combattimento mostrò 
come, graiie anche alle nuove 
tecnologie computentiale e di 
automazione dei compiti che stavano 
nascendo all'epoca, la presenza di un 
co-p'lota sarebbe divenuta superflua. 
Quella di pensare al Ka-50tome a un 
velivolo a pilota singolo fu, in parte, 
una scommessa, considerando che 
l'occidente continuava nella sua politica 
di distribuire i compiti da svolgere 
in combattimento tra due membri 
dell equipigqio. Essa, pera, non 



associale agri elicotteri, come 1 looping . 
Tat caratteristioSe non sono utili solo 
per lo spettacolo, ma aumentano le 





probabilità di sopravvivenza delta "Squalo 
Nero" nel teatro di battaglia, rendendolo 

uri benaqho sfuggente e imprevedibile. 

Il prezzo da pagare è che imparare a 
pilotare il Ka-50 è ant altro the fatile, 
sia rtelb realtà, sia nella simulazione. 
Il guaco offre vari livelli di difficolta, ma il più 
realistico richiede moke ore d'impegno 
prima di nusure a padroneggiare la 
■complessila della strumentazione di 
bordo e- ir; peculiari^ deJ modeJto di 
volo. Ciò perfino prima di sparare con 
una singola arma. Perfere un paragone, 
abbiamo trovato fitodr ShonV molto meno 
intuitivo de) già complesso A- 1 OC. e sor» 
bastate poche missioni di addestramento 
aggrappati al pystck per [sciarci con i 
pota indolenziti. Ad aiutare 1 neofita ci 



-Gli ™ÌuprM!on di Eagir Dynamics hanno 
recentemente pubblicate] tìfac* Sbadì a. 
Malgrado il newne. nem v riatta di un 

'sequel" ma di un'espansione che ha lo 
scopo di rendere il gioco -compatibile 
In mulrjplayei con A-10C. oltre che di 

■Jr)0ii>n*P>™: *ltl,ni *5p<-th pOf«.>Ooli si 
livelta visto nel simUilore di "Wanhog". 
bn particolare , olire: un editor di missioni 
più dettaglialo, generatore di missioni 
casuali, grafica migliorata. I.A. più 
sofisticata per nemici e alleati, condizioni 

meteorologiche llài^miChe, e yn rr^trr) 

di battaglia più vasto (sempre centrato 
sul mar Nero). 

tÈÈ 



tono alcuni corposi manuali in PDF (il 
rjrivppale ha oltre 300 pagine-I e ima 
tanca Sèrie di vtdeO-tu tonai - rei Quali. 
però, le cose appaiono ingatinevolmenite 
semplici- Stampare i manuali, p almeno 
tenere aperti i PDF su un secondo 
monitor, è pressoché indispensabile 

Parlando di armi, il Ka- 50 imbarca 
il fior fiore delle rrtoderrie- tecnologie 
belliche, nonché il meglio del "Vecchio 
ma sempre buono" (come iraai). Una 
volta di più. a essere difficile non -è tanto 
piazzare un missile a guida laser contro 
un carro armato mentre ci sparano 
addossa, quanto ricordarsi quali bottoni 
e comandi attivare nell'abitacolo virtuale 
per far partire il rniSSiie ili primo luOOO 
(sempre mentre ci sparano addosso). 
Il Ka ^0 non è comunque m grado di 
utilizzare una varietà di armi diverse pari 
a quella dell'A-lOC- il che. secondo 
i punti di vista, può anche essere una 
fortuna. 



"un elicottero 
dall'eccezionale 
manovrabilità" 

te battaglie sono rJrvise in sìngole ménta™ 
e campagne. Queste udirne, purtroppo, 
non sono rjtaarnidhe come in (akon 
AI, anche se i risultati di uno scenario 
influii anno su quel successivi. A essere 
dinamico, in compenso, è il campo di 
battaglia, con una miriade di veicoli e 
velivoli alleati e nemici che si scontrano 
guidati dalla LA. e indipendentemente 
cale nostre anoni - sebbene, 
naturalmente, il nostro scopo sarà quello 
di fare la differenza. C'è, inoltre, un editor 
et missioni mollo dettagliato, anche se 
manca il generatore di situazioni casuali 
presente in A-tOC- 

Bkxk Shak offre un Uvelo di 
complessità simulatila senza paragoni 
rispetto al passato, e nvaleggsato. oggi, 
solo dal "corifratelfo' A-J0C. A dò 



occorre sovisjppQrre Ó\R ccinsioeraSoni : 
la prima e che il Ka-5Q e, come 
abbiamo scritto, modo più difficile da 
p*rircsneggiare rispetto al coflega ad 
ab fissa; la seconda è che. a nostro 
avvisa, l'A 10 olire, per sua natura, pài 
varietà ne Ile missioni e nele situazioni di 
eombattprieri'o. Ebe* Storie, in sostanza. 
richiede un impegno maggiore- per una 
resa leggermente mtaore. 

Cta risulta se* cadano a chi vuole 
affrontare la sfide di "cavalcare" un 
moderno elicottero da combattimento. 
Stadi Shorts è straordinario e dimostra, 
una vote) et pwi. come a "genere 
di mechia" non corrrspondano 
necessariamerMe "sforzi produttivi 
inevitabilmente MW, La versione IT, di 
cu tuffiamo ii queste pagine, ta tende 
inoltre compatibile con lo stesso A-10C-. 
un paso in più ver» I ritorno dei campi 
di battaglia virtuali che ci facevano sognare 
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MMBEEE 

Biart ci ha mostrato come attraversare a nuoto 
uno sparatutto. E per poco non anneghiamo. 



I* ""W^mni 




I /acqua e gli sparatutto si 
incontrano raramente: «r 
dirsi, visto die la prima copre i due 
teni dei nostro pianeta, e i secondi 
dominano buona parte del menato 

Poche, peraltr 
che stilettano La memori^ qualche 
bagnerò di Lira Croft nella sèrie 
T'ornò ffaider, le utopie sottomarine 

USdloinwn» 

squis ■isnu-itt scenografico), o lo scafo 
allagato del recente Wj-dnqpnobw. 
Propri ecv. Semmai, con maggior 
ricorrenza, capita di imbattersi nei 
contesti spaziali {sempre gettonati 
dai programmatori), oppure, poco 
al di sona delle stele, in alcuni 
esperimenti "aerei" (con Dark Voìd 
nel vicino passato, e BkiShock Infinite 
fieli 'imminente lutu^o). Però, di nuotate 
virtuali che svolgano una parte operativa 
in grembo agli sparatutto in terza 
persona se ne vedono poche. 

Ben vengano, quindi, certi 
diversivi a opera di Biart, casa indie 
russo-americana che, in Btocft Deep; 
Retoaded. ha implementato una netta 
componente subacquea ali interno 
dei diche tipici del genere: tale scelta 
stilistica, seppur coraggiosa, sì dimostra 
più amie ori formista nelle intenzioni dhe 
nell ' effettiva fesa finale. 

Innanzitutto, megJio archiviare 
con rito abbreviato Quanto concerne 
b trama: il classico e inflazionato 
intrigo fantapolitico che, a riprova di 
Quanto spesso staro pretestuose le 
sceneqgialure alla base degli sparatutto, 
difficilmente vena annoverato in 
eventuali antologie del vidcogiocc, 
Deep ffadt: Petaoded racconta uno 
sfuggente polpettone futuristico. 
scontato negli sviluppi, imbarazzante 

GIUGNO 2012 



nei dialoghi, e ulteriormente arrossato 
da filmati d'intermezzo tagliali con 
l'accetta, L'anno è ì 2047. e H 
protagonista, controllato dal giocatore. 
è Syrus pierce, un soldato anfibio che, 
dopo aver saccheggiato il guardaroba 
di Isaac Clarke [Dead Spase! e di 
Master Chtef [Hata}, viene chiamato 
a dirimere ogni questione planetaria 

"Ha il pregio 

dell'ingrediente 

subacqueo" 

a suon di piombo, in una continua 
aftemania à> scenari terrestri e acquarici, 
Gli scontn a fuoco sulla terraferma non 
brillano per innovazione e l'arsenale 
3 disposinone e tanto vario giunto 
convenzionale {pistole, fucili, mitra, 
lanciarazzi e granate, queste ultime 
le più imprecise mai viste netta storia 
degji sparatutto}. Pierre e i suoi 



avversari ingaggiano lunghe sparatorie 
tramite un fin toppo lineare sistema. 
di coperture, portato in auge da 
tJeprsoftVarepoì intero in decine 
di prodotti. In circostarile che non 
lasciano spazio ne all'in terazione, 
né alla creatività (eccezion fatta per 
i numerosi barili esplosivi), l'unica 
tattica possibile è mettersi al riparo 
dalla pioggia di proiettili e attendere 
che i nemki si espongano. Talvolta 
l'offensiva si risolve in casuali duelli 




corpo a corpo, che i 
quick rime event non sempre facili 
da interpretare: o inspiegabilmente 
elementari, o incomprensibilmente 
letali. Più in generale, l'Intelligenza 
Artificiale avversaria, dagli umani ai 
robot, è altalenante e poco calibrata, 
proponendo sfide ora troppo 
permissive, ora troppo inique. A ck> 
si aggiungono controlli goffi e non 
configuratili, in cui spicca II maldestro 
uso di un unico tasto ila. barra 
spaziatrice) per rotolare e ripararsi. 

Il tutto è incorniciato da un motore 
grafico proprietario, ì BEngine, che non 
raggiunge lo stato dell'arte ne sfoggia 
particolari Qualità architettoniche, ma fa 
il proprio dovere e si lascia apprezzare 
fluidamente anche -sui PC più stagionati. 
Le cose li brino più stimolanti , quanto a 



meccaniche e atmosfera, quando Pierce 
si inoltra in aree sommerse e in corridoi 
sottomarini, Qui i com battimenti e 
i quick time event sono del tutto 
analoghi alla controparte terrestre, 
ma almeno un paio di speculi gadget 
diversificano un po' l'azione: una 
fiocina, con cui convertire droni, 
sbloccare cancelli e praticare uccisioni 
furtive, e un jelpack, per superare 
sonde spia e fastidiose correnti. 
La ricoslruzione dell'ambiente 
subacqueo, inoltre, è piuttosto 
dettagliata e sufficientemente 
realistica, con convincenti sfumature 
di luce ed effetti suggestivi. E mentre 
sott'acqua prevalgono i suoni ovattati, 
sulla terraferma viene normalmente 
enfatizzato il fragore bellico, insieme a 
temi musicali incalzanti ma ripetitivi. 



Tirando le somme. Biart ha 
generosamente farcito peep (Hoc* 
Retoaded di tanti elementi, poco 
rifiniti e mutuati da altri titoli più o 
meno noti (citati in lungo e in Largo 
anche in questa recensione), con 
il pregio dell'insolito ingrediente 
subacqueo, vero tratto distintivo 
del gioco. In linea di massima,, non 
escludiamo che rutto do sappia 
incuriosire, e gli appassionati più 
incalliti e meno esigenti quasi 
certamente troveranno soddisfazione 
nelle dieci ore di gioco previste. 
Tuttavia, chiunque desideri provare 
una più piacevole esperienza con 
l'acqua farebbe meglio a passare una 
giornata, al mare. 



Stefano Frazióne L 
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Steven Spielberg (tratta dall'opera 
dell'altrettanto ramoso scrittore 
Michael Crirhi-an ), e per il team 
di Tel tale 51 è trattato del primo, 
IndÌHutibtle flop dopa una serie di 
titoli the Spnfl riusciti a garantirgli a 
lurido il ruolo di leader nel settóre 
delle avventure grafiche a episodi. 

Qualche mese pnm 
aveva annuncialo di essere al 

rigioco ispirato alla 
serie a fumetti "The Walking Pead'', 
Suicitanòo le- perplessità del pubblico 
che temeva un secondo, malriuscito 
ibrido fra un'avventura punta e clicca 
e un HeavyRcm all'acqua di rose, 
Ebbene, ogni dubbio è slato fugato 
con l'attera pubblicazione del prima 
cpiioóio di The Wotking Dead: The 
Game, che verrà disi ributta in cinque 
parti con, l'ormai abituale cadenza 
mensile 



la trama di The Walking Dead-- The 
Game è una sorta di prequel alla 
vicenda narrata ci.il fumetto di Robert 

e dal serial TV, poiebé si 

a sugli 
a luogo prima del risveglio dal 
?l protagonista del fumetto. 
Rick Grimes. A accezione di alcuni 
personaggi già noti ai fan della serie 
[nel caso di questo primo episodio 
Glenn. Hersbel e suo figlio Shawn. 
più riconoscibile da morto che da 
i protagonisti e i compri man 
del gioco sono del tutto inediti. 
Si vestono i panni di Lee, un 
criminaie arrestato per omicidio. 
Questi guadagna la liberta durante 
il trasferimento a bordo di un'auto 
della polizia che investe uno 
zombi • finisce fijon strada, Lee 
si imbatte nella piccola e sola 
Clementine e decide di portarla con 
sé e di proteggerla dalla Furia dei 
morti diventi. I due si troveranno 
ben presto a interagire con altri 
sopravvissuti e, apparentemente, 
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saranno entrambi presenti in tutti 
e cinque gli episodi, mentre i 
personaggi secondari valleranno 
in base all'evolversi della trama e, 
soprattutto, alle scelte effettuate dal 
giocatore. 

The Waiking Dead: The Game è 
un'avventura interattiva allo stesso 
modo in cui lo era Jurassk Park ma, 
al contrario del predecessore, ha 
dalla sua una trama e stremarne nt-e- 
accattivante, ben raccontata, con 
protagonisti convincenti cui ci si 
affeziona in fretta, L'aspetto ludico 
dell'esperienza consiste nel decidere, 
di volta in volta, in che maniera 
comportarsi, sia che si tratti di 
scegliere la risposta ds utìlìBare nei 
dialoghi, sia che si debba prendere 
una decisione scomoda {per 
esempio, quale personaggio salvare 




;elte effettuale 
dal giocatore influiranno sulla sua 
personale versione dell'avventura 

nel complesso (sarà possibile iniziare 
il secondo episodio .partendo dal 
salvataggio del primo e cosi via], 
è necessario attendere l'uscita dei 
capitoli successivi, ma è chiaro che 
alcune scelte si riveleranno più 
determinanti, poiché influenzano la 
presenza di un personaggio piuttosto 
che un altro e il tipo di situazione che 
si è chiamati ad affrontare. 

I passaggi da. avventura grafica 
sono limitati e non possono 
essere definiti particolarmente 
ispirati, arni; diremmo che sono 
pochi e ben confusi con un paio 
di situazioni che quasi offendono 
l'intelligenza del giocatore e dei 
personaggi. Fortunatamente, none 
questo l'aspetto su cu 
concentrarsi, Il punto di forza di 



"Si dà forma 

alla propria 

versione della 

storia" 

The Wotkìnq Dead. The Game 

e la possibilità di dare forma alla 
propria versione della storia che, in 
tutte le sue varianti, risulta credibile 
e coerente con quella proposta 
nell'opera originale. Per farla breve, si 
può dire che se i fatti narrati da Telltale 
fossero stati inseriti nel fumetto, 
nessuno avrebbe notato fa differenza. 



stesso tipo di tensione, che non e 
determinalo tanto dalla presenza di 
zombi assetati di sangue, quanto dalle 
dinamiche che si instaurano con gli 
altri compagni di (sjve ritura. 
Diffìcilmente il gioco raggiungerà 
i picchi di crudezza toccati dalla 



versione cartacea, mg le scene d 
sbudellamenti assortiti non si fan 
attendere e "soddisfano 1 ' sia in q 
sia in quantità. In tal senso, svolge un 
ruolo di rimari j importanza anche 
lo stile grafico sfacciatamente ispiralo 
al fumetto, che esibisce contomi 
dal tratto spesso e particolarmente 
azzeccato 

Il primo episodio di Walking 
Dead scorre via in poco meno di 
tire ore, ma giocarlo una seconda 
volta effettuando scelte diverse 
e assicurandosi un salvataggio 
"alternativo" è quasi d'obbligo, 
anche solo per avere un'idea più 
completa delle variabili messe in 
campo dal team di sviluppo. Dopo 
essere siati piacevolmente stupiti 
dalla qualità di A New Day, l'attesa 
per la "seconda puntata" e quasi 
paragonabile a quella degli albi 
americani del fumettol 
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Gli zombi possono anche risultare simpatici, 
basta saperli prendere. 



Steam IhrtpJ/ibon. 



Il 



|ft ** ^% fare qualcosa di 
wr EH buona nel mondo 
dei videogiochi, non è necessario 
sfornare per fona un capolavoro. 
Un esempio di questo assunto 
la troviamo nel percorso 
dell'indipendente Dou blesi* Games, 
(«e in dtie tappe ha MtnftB la 
propria variante aqli sparatutto (on 
gli zombi, apprezzabile in diversi 
aspetti pur sema far gridare al 
miracolo. 

Ali Zombici Must Dief riprende 
tematica e ritmo indiavolata del 
precedente Bum Zombie Burnì, ma 
riesce a portare gli stessi elementi 
su un registro più compiuto e su 
dinamiche un po' più sfaccettate, 
in un territorio di confine con i GdP. 
dazione: ci sono quest secondarie 
e diversi modi per accumulare punti 
esperienza, cosi come è possibile 
esplorare liberamente gli scenari, 

mbattendo zombi e rinvenendo 



segreti, pc-r accrescere ulti 
il livello degli eroi. In particolare, 
risultano ben congegnate le abilita 
dei personaggi, con diversi attributi' 
da far progredire e strumenti 
diversificati per "maltrattare" i Non 
Morti, insieme alle opzioni per 
combinare armi e oggetti, con 
diverse proprietà [fuoco, elettricità 
e radiazioni, per citarne alcune) da 
unire a mitra, fucili e gingilli per gli 
scontri ravvicinati. 

Gì» stessi manufatti, utili a 
migliorare le prestazioni di un'arma 
sottendono alla creazione diretta 
dei mutanti, che vanno ottenuti 
sottoponendo gli lombi "normali'" 
a sollecitazioni di onde sonore, 
scosse elettriche e guant'altro; 
i nemici vanno poi massacrati 
alta fine della trasformai ione. 

o oggetto 
e ricomper 



precedente di Daublesix. rivolta al 
punteggio e ai riflessi del giocatore 
in misura ancora maggiore. Anche In 
quesìo usa, il (itala Burri, Zambie, 
flumf 5l riferisce a un'azione da 
compiere nel gioco, alla stregua 
di un tormentone: con l'obiettivo 
di raggiungere un certo numero 
di punti, «mdirione obbligatoria 
per passare allo stage successivo. 
è necessario infiammare gli rombi 
ululanti prima di procedete allo 
sterminio, adoperandosi in uccisioni 
creative per una re tribù* ione ancora 
maggiore. Alcune Caratteri iti che soni 
state mantenuteinMZornfciesMust 
Die!, come lo stile grafico e la necess 
di uccidere ■ mostri in particolari 
tondirionù tutLivìj. il videogame 
d'esordio di Doublesi» presenta una 
struttura ben più semplice, senza uria 



Al «ntro dtBe tasi 4urta Ìt«i0n« di 
polizia, uno studio televisivo e un» 
centrale elettrica! sono presenti Ire 
stanzette, ognuna con una funzione 
specifica: il bagno, ironicamente, e 
il luogo preposto alla crescita degli 
attributi « alla gestione delle armi. 
mentre nei locali attigui e possibile 
passare in rassegna l'inventano, alla 
riterrà del giusto si rumente, e dedicarsi 
alla creazione di oggetti. In Quest'ultimo 
caso, la questione si fa interessante; 
armi e oggetti -dotali A particolari 
poteri possono essere combinati 
con due livelli di patema, seguendo 
schemi rinvenuti nelle ambientazioni 
(un jHettuosa ri feri mento a Dead 
ftsing, e nt>r\ e nemmeno l'unico) 
oppure sperimentando liberamente gli 




Ricfitcn compimm 







Un ulteriore punto positivo, 
sempre nella direzione dei giochi 
di ruolo più semplici e frenetici. 
e segnato dall'introduzione di 
luoghi concettualmente vicini 
alle basi degli hack and slash e 
dei MMQRPG, in cui accedere a 

risorse e gestire la crescita degli 

coerente al titolo del gioco: 
tre degli otto scenari presenti, 
nei quartieri di un'immaginaria 
cittadina americana, possono 
essere conquistati per servirsi 
delle funzioni appena menzionate, 
a patto di rinunciare alla base 
precedente e uccidere gli zombi 
presenti nell'ambientazione, fino 



Per dovere di chiarezza, pero-, 
sottolineiamo anche come Al! 
Zombisi Mtiit Die* evochi, in termini 
di sensazioni, atmosfere molto 
più vicine ai titoli arcade delle sale 
qiochi Anni 80 e 90, rispetto 
a qualsiasi GdC? degno di questo 
nome. In effetti, è difficile pensare 
un'esperienza di ruolo mentre si 
schivano gli zombi alla velocità del 
fulmine, come fossero le astronavi 
di uno sparatutto a sconrimeoto 
("multidirezionale", in questo 
casa) 1 . Gli obiettivi possono portare 
al recupera di un. documento, 
magari legato alla storia di uno 
dei protagonisti, ma in ogni caso 

di zombi, con piglio istintivo e 

selvaggio, facendo affidamento sui 
nervi ben prima che sul cervellO- 
E cosi, la ripetitività è dietro 
l'angolo, soprattutto se si fa l'errare 
di ricercare una vera anima di ruolo, 
ed è meglio considerare AflZombits 



"E difficile 

considerarlo 

un GdR 

d'azione" 

Mksi Die 1 , per quello che è^ uno 
sparatutto che non ha l'ambizione 
di occupare più di 6-7 ore del 
nostro lempo, solo un tantino più 
vario in termini di dinamiche ma 
pur sempre fondato sui riflessi del 
giocatore. Guardandolo sotto questa 
luce, è anche più facile apprezzare 
quanto di buono è stato fatto a 

demenziale intuibile dalle immagini. 

Più che la trama, volutamente 
semplice e piena di godibili 
cliché, risultano molto divertenti I 
dialoghi fra. i personaggi principali, 
spesso capaci di strappare un 
sorriso compiaciuto, se non 



ia risata' il protagonista è |ack. 



CELLULARI 
SONICI E ALTRE 

AMENITÀ 

TuLli , p^i-.lir.Q^ 



amali videogame (ma bravali, 
accompagnato dalla sua ex ragazza, 
polemica e impietosa con i tipici 
difetti maschili- Più avanti, i due 
a salvare Brain, uno 
i dall'animo ancora più 
"nerd", e addirittura un alieno, 
Luco, cui è affidata la porzione più 
esilarante del gioco. Vale la pena di 
arrivare alle missioni finali solo per 
conosce do - 

Prima di chiudere segnaliamo 
alcuni piccoli bug, come la 
sporadica sparizione di armi e 
oggetti, comunque aggirabili senza 
impedire la continuazione della 
partita; in generale, però, tali limiti 
si confrontano con un impianto 
tecnico quantomeno decoroso, in 
linea con il livello Qualitativo di Eulta 
la produzione. 

loseph Massena fr '■ ■■ ■-< 
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Finalmente un gioco con un titolo sincero! 






SEMBRA £=T 

ai (empi del NfcS, fa prima console 
<asalincja di Nintendo, e in 

particolari; alle furiose sparatorie 
di Cóntro. 

L'antico capolavoro di Konami 
apparteneva al cosiddetto genere 
dei "run'nqurv", che abbinava il 
■sistema di movimento dei giochi di 
piattaforme a meccaniche centrate 
sull'uso di armi da Fuoco. Skoot 
Many Robot* ripesca a piene 
mani dallo stile di quei tempi, 
rispolverandone la formula e 
arricchendola con h modernità 
della cooperativa per quattro 
giocatori ■_■ con un sistema, di 
accessori e potenziamenti preso 
direttamente dai GdR. 

Il protagonista è un buffo bifolco 
ubriacone, con il vizio della birra e 
delle pistole, travolto dalle catastrofi 
dell'apocalisse robotica, Gli invasori 

nici gli distruggono la casa, 
■lasciandogli solo la sua roulotte e 
ut\a scorta infinita dì proiettili. 
È uw trama volutamente sciocca. 
raccontata con un gradevole senso 
dello humour, che si sviluppa in 
un'atmosfera tanto allegra quanto 
sopra le righe , specie per Quel 



che riguarda » vestiti e le armi di 
Walter, il protagonista Avete mai 
sparato dei nani da giardino mentre 
indossate un tutu rosai? Ecco. Quel 
che spicca in Shoof Many ftobots, 
però, è una giocabllita immediata 
e veloce, basata su poche mosse 
di base: avrete a disposizione salti, 
doppi salti, scivolate e due- armi 
di diversa tipo. Il sistema di mira, 

console e obbligarvi a collegare 

un controller, usa un'intelligente 

"II bello 

arriva quando 

si gioca in 

quattro" 

co mb inazione dei tasti WASD e del 
mouse, cui e affidalo il compito di 

orientare tanto il fuoco quando lo 
sguardo di Walter. 

I livelli sono perfettamente 
godibili in single player, ma il 
bello di Shcot Mary Robots 
arriva quando si gioca in quattro. 
in quella che gli sviluppatori di 
Demiurge chiamano una modalità 



01 il ottengono 

. bullo™, rnn 1 quali temprare- aggetti 
per Walter, e punti 
s.ilr-T ri' livello e sbl 
Ci sono decine di armi, dai clanici 
fucili d'assalto ai lanclarairi con. nani 
da giardino, nu iòpnttulto una 
marca di ventiti e copricapi, rutti con 
statisi i-che r modificateri che inflyticornj 
pesantemente sulle tattiche da jdi 
É un iiitemi reali nato con grande 
ingegno e abilità, che coniuga il 

piictw delb. personali izjzionE cai 

combinazioni dementali. 





Tre pezzi della storia del genere picchiaduro. 
Nostalgia Wins. Fatality! 



"coopetitiva ,l .Ooop. perche per 
resistere alle legioni robotiche 
bisogna coordinarsi con i propri 
alleati, e competitiva, perché il 

gioco tiene conto delle uccisioni 
e dei bulloni raccolti (la valuta 









esilarante, il cui unico vero difetto è 

il bi lane ra mento della difficoltà, con 
una fase iniziale un po' troppo facile 
e un improvviso picco dopo un pàio 
d'ore. Se cercate un multiplayer 
emozionante e qualche sparatoria 
bidimensionale, shoot Many 
Robot* non vi deluderà, .^_^_ 

Fabio Boria lotti I- UB 



CI ò stato un momento, nella 
storia dei videogiochi. 

In cui Mortai Kamhal fu una 
rivoluzione. Erano oli anni di 
massima popolarità dei picchiaduro 
a incontri, di Street Fìghter II e 
dei suoi derivati, e Midw.iv invase 
De sale giochi <on un cabinato 
appariscente, con sangue che 
scorreva a fiumi e uni grafica "che 
sembrava un film". 

Spritedio.ita'liiiati, con attori 
in carne e ossa, se le davano 
di santa ragione all'insegna 
dell' uftraviolenia, concludendogli 
incontri con delle brutali Fatality, 
iconici colpi di grazia capaci di 
strappare spine dorsali, tagliare leste 
ed estrarre cuori ancora pulsanti 
dalle casse toraciche. 

La Mortai Kombot Arwide 
Kolieaiùiì ripropone la versione 
da sala giochi del primo Morta! 
Kombai, insieme ai suoi due seguiti, 
sviluppati con la stessa Filosofia 



con più mosse e personaggi 

Che effetto fa vedere le versioni 
originali di Sub Zero e Lui Kang 
saltellare sui nostri schermi a distala 
di veni anni? Per chi nel 1992 
bazzicava tra i coin op e pagava 500 
lire ogni partita, il caldo abbraccio 

"Il Get over 

here di 

Scorpion 

riaccende 

sinapsi sopite 

da decenni" 

delia nostalgia c'è tutto. Rivedere 
quei personaggi, quel grossolano 
sangue cosi irrealistico, e sentire 
effetti sonori come il "Set over here" 
di Jcorpion riaccende sinapsi sopite 
da decenni. Lo stesso discorso vale 
per Mortai Kombat ti e W, con i loro 
eccessj e la loro pletora di lottatori 
Superato il momento di nostalgia, 



però, emergono tre picchiaduro che 
mostrano tutto il peso dei loro anni. 
in particolare pe r quel che riguarda 
il livello di difficoltà e le Intelligenze 
Artificiali, rimasi? tarate sullo stesso 
meccanismo mjngisgettonic+ie un 
tempo prosciugava i nostri coria.fbqli. 

Il divertimento rischia di lasciare 
spazio a un po' di frustrazione, specie 
per chi si è abituato a picchiaduro piò 
moderni, come Street Fighter /Volo 
stesso reboot di Mortai K'ambet. 
Il vero peccato è che la modalità 
online (che da sola avrebbe qiust Acato 
l'acquisto porgli appassionati della 
serie) sia affetta da un notevole 
problema di lag- un ritardo nei 
comandi che esclude qualsiasi velleità 
di gioco competitivo di alto livello, 

Per una decina di euro, questa 
Mortai Kombat Arcade Kotlection è 
una godibile capsula temporale, un 
pregevole artefatto di archeologia 
videoludica, che farà scendere 




.lidi.: 






darà un'interessante lezione rJi 
storia a chiunque sia nato nell'era 
de! 30. 



Fabio Boria lotti 
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iOS I iPhane e iP.id, per chi non ha 
familiarità coti I prodotti Apple] 
Master ofAldifmy, rompicapo a base 
di chimica ideata dal team italiano 
DarkWave Games, arriva anche mi 
PC con il sottotitolo L'ascesa dei 
MetetmeloQisti. 

Per giocare a questo puzzle game 
non è necessaria akyn? conoscenza 
ddla tavola periodica, ma è sufficiente 
avere un po' di sale in zucca per studiare 
come sfruttare al meglio Lina sene di 
dispositivi capaci di modificare e deviare 
il percorso dei composti colorati. 

Lo scopo del gioco, suddiviso in 
iébiarttì livelli di dilficdta. crederi le, 
consiste nel far sì che degli elementi 
chimici colorati raggiungano in (bruta 
liquida, solida o gassosa, il " contenitore'" 
del colore corrispondente. 

Il viaggio dei composti chimici è 
tutt 'altro che lineare. Ogni livello, infatti, 
è pili o meno articolalo e segnalo 
da vàri tipi di ostacoli che possono 
essere aggirati modificando lo stalo del 
composto e forandone in moKì modi 
il cammino. Per esempio: per far si che 
delle gocce di liquido giallo raggiungano 
il contenitore situato nella parte pnj alta 
dello schermo,, è sufficiente posizionare 



nel punto in cui sgorga il composto un 
di'in'y.ihvi"! ..ramee Hi m'v.Io'ìivì't- 1 iqi.i'.Ti 
in gai. In questo modo, seguendo le 
più elementari leggi della fisica, il gas 
colorato viaggerà agilmente verso 
l'alto sino a raggiungere b destinazione 
desiderata. Questo è un esempio molto 
semplificato dei passaggi necessari per 
superare i vari livelli, poiché, man mano 
che si prosegue, il numero di variabili da 
considerare aumenta sempre di più. 
A grandi linee e possibile affermare 

"Il viaggio 
dei composti 

chimici è 
tutt'alti*o che 

lineare" 



che solo il primo tene 

richiede uno sforzo ridotto o medio. 

Una volta superalo il ventesimo livello, 

gli ostacoli da affrontare diventano 

sempre più insidiosi, il numero di 

composti chimici da gestire aumenta e 

iniziano a profilarsi nuovi problemi da 

tenere in considerazione, 

Master cifAichemy^ un rompicapo di 

buona qualità, in Cui s 




GII occasionali srorttrls 

ne Cessa n alto svolgimento dell* tram* 

(non sono previsti combattimenti 

basati su poche regole 
fo ridanne mali, ereditale dal latto che il 
gioco è stato sviluppate Inizialmente per 1 

iPad. I nemirì agiscono lutti «giuendo 
' idi e Sufficiente 
saper trovare il momento adatto per 
parare o schivare. Le stelle 
laterali indicano II numero di colpi che 
separano il contendente dalla sconfìtta, ■ 

"punti ferita' possono essere recuperati 
tenendo lo scudo in posizione di parata 
per un certo numero di tempo 



™™ 



Un'imperdibile esperienza onirica ed emozionante! 



(che, alla maniera di American 
McGee, non si ranno troppi problemi 
a mettere il proprio nóme nel titolo) 



, UjXo 



nel giusto equilibrio la rigidità delle leggi 
chimiche che neaoiano il movimento 
dei composti e l'estro del giocatore, il 
guale può sbizzarrirsi con soluzioni di 
ogni tipo. Allo stesso tempo, è un gioco 
limitato da uno stile grafico azzeccato 
ma un po' ripetitivo (e lo stesso vale 
per il sonoro) e non perfettamente 
nttimbraro per essere gustato su 
PC, pokhé prevede livelli sviluppati 
verticalmente che spesso non riescono 
a essere inquadrati nello schermo in un 
unico colpo d'occhio. Si può dire che i 
difetti di Master ofAkhemy sono tutti 
imputabili alle sue origini, ma vengono 
perdonati grazie a una struttura di gioco 
accattivante 




«si è In cerca di esperie me 
di gioco originali, ricche di 
siile e dal fascino Indubbio, non è II 
caso di riporre le proprie sperante 
nel titolo blockbuster di turno ed è 
meglio rivolgere le proprie mire al 
mercato indie. 

Dal calderone degli sviluppatori 
indipendenti ci aspettiamo 
praticamente di tutto, eppure 
riusciamo ancora a stupirci quando 
ci troviamo di fronte a un [itolo dalla 
forte personalità come Supererò thers: 
SwonV & Sworcery éP. I suoi creatori 



dell'universo indie, di realizzare 

un'avventura vicina a quell'arte cui 

anelano i giochi più sofisticati. 

Non solo: sì sono permessi di creare 

n Vn mondo 

fatto di suoni 

ambientali 

vividi ed 
evocativi" 

situazioni e scenari che mescolano 
efficacemente Another Wori'd, Zetda, 
persino Shoàowoffhe Colassi)* 
e di dare t'ita a un mondo in cui 
sogno e realtà sono, letteralmente, 
le due facciale di un disco in vinile, 
in cui i cicli lunari svolgono un molo 
fondamentale ma possono essere 
"Ingannati" barando, Un mondo fatto 
di suoni ambientali vividi ed evocativi, 
accompagnati da una colonna 
sonora dinamica che svolge un ruolo 
impossibile da ignorare. Un mondo 
che affonda le proprie radici nel 



mito ma che resta legato a una buffa 
suddivisione in quattro 
annunciate, introdotte! 
dalla presenza di un narratore 
onnisciente eslraneo- 

Confusi? Be', comprensibile. 
Spie-gare senza ombre- l'esperienza di 
SuperfcrorfterT Su/QrdS $wctnreryEP 
equivale ad annientare buona parte 
della sua poesia. Semplificando al 
massimo, si tratta di esplorare per 
circa cinque ore in totale il mondo 
di gioco risolvendo enigmi forse 
un pò troppo astrarti (e le cui 
vaghe meccaniche diventano più 
accessibili via via) e cimentandosi in 
una manciata di coni bai tir 
disposizione scudo e spada. 

Sliperbraf/iers.' Sword & 
Zworcery FPsi propone in uno stile 
grafico talmente rètro da risultare 
perfettamente in linea con la moda 
degli ultimi anni e ha, come punto 
di forza assoluto, un'atmosfera 
cosi coinvolgente da dover essere 
gustato al meglio indossando cuffie 
e al riparo da qualsiasi distrazione. 
Un'avventura purtroppo breve, da 
provate a tutti costi se siete del fan di 
Eric Chahi prima 



Elìia lejnn 
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Ma quale confine tra genio e follia? 



QUESTIONE DI STILE 




c"è poco da girarci attorno. Era 
chiaro all'epoca di Samorost. 
lo ha confermato al di l& di ogni 
ragionevole dubbio Mach<wium e 
lo ribadisce con (orza Sotanhula. 

L'ultima Fatica del team di sviluppo- 
ceco, -sotto il profilo ludico, non è 
un' avventura 
in attacca bile- 
come 

Machinarium. 
È volutamente 
serti plke. 
alterna 

classici puzzle 
combinatori 
a interazioni 
con il Fondale e sottogiochi molto 
d Evertenti, ma non tenta mai di 
mettere in difficoltà il giocatore. 
Non pone particolare enfasi sulla 

Amanita, e dura poco: cinque, sei 
ore al massimo. Non contempla 
neppure dialoghi, ma racconta 
attraverso animazioni in "nuvoletta" 
eversi a dir poco buffi 

Basta poco per renderai conto 
che quella propostaci è la classica 
parabola, del cerchio della vita, 




il ciclo di morte e rinascita di un 
alberello e dei suoi bizzarri abitanti. 
Il qió<atore e- chiamato a interpretare 
il ruolo del deus ex machina itone 
la coscienza dell'albero stesso), e a 
muovere cinque esse ri ni non meglio 
identificaWi, oltre che a manipolare 
direttamente diversi elementi dello 
scenario. 

Le possibilità d'interazione non 
si limitano a quelle strettamente 
necessarie a proseguire 
nell'avventura; al contrario, sono 

"Botanicula 

fe puro jazz 

videoludico" 



', Interagendo 
direttamente con una nuova 
creatura la si cataloga in una sorta di 
bestiario: tanto più sarà completo, 
quanti più extra potremo goderci 
dopo gli agognati titoli di coda. 
Nessun premio irrinunciabile, però, 
Il viaggio, in questo -caso, vale più 
della destinazione. 

Botanicula è puro jazz 
videoludico, se ci passate il 
paragone. È un'improvvisazione 
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Amanita Design è un piccolo team 
■ondato nel 2003 da pochi artisti 
[aleninosi II suo catalogo spazia 
dai video musicali interattivi ari 

videoginchi propriamente detti, eon 
la cifra stilistica a fare di collante tra le 
diverse pr-oduzioni Che si trovino a 
raccontare storie di strani asteroidi in 
rotta di collisione [5amti'o-.(). di mondi 
interamente meccanici a di microtùimi 

vegetali {Botantcvia). qli svilupparmi 
cechi non rinunciano rngi a< k>"j piglio 
visionario, sia per la grafica sia per il 

sonoro. Botonicu/o. per esempio, non 
sarebbe il titolo surreale che È, se non 
Fosm per i brani dei Dva. 

sincopata di immagini e note, suoni 
e soltogiochi che sorprendono, 
divertono e fanno «galoppare la 
Fantasia, Ali in ilio il ritmo è serralo. 
Si ha quasi ('impressione di sequire 
una partitura. Poi l'avventura rallenta, 
in accordo con ili cambio di tono della 
narrazione e con la necessita di dare 
spazio al gioco vero e proprio. 
A questo punto saltano fuori le trovate 
più geniali:, o perìomeno piò surreali, 
e divertenti, che mantengono alta la 
qualità dell'esperienza sino alle battute 
fina.fi. il tutto senza prendersi troppo 
sul serio, cosa che aggiunge memo al 
merito. 




operate in A House Ohrided k 
sjstemadi mode m izza; io>*e, Laddove, 
prima, bastava accumulare una 
polenti militare « industriale, e ora 
necessario modificare gradualmente 

il sistema, impartendo irmi 
dall Occidente, riformando la struttura 
educativa e. in genere, investendo il 
potenziale intellettuale della nazione 

in una qrandr- opera (ti rinnovarne r.to 

Il rischio è di accrescere b militania 
popolare e di scontrarsi nm le frange 
più reazionarie della popolazione 

Il 'risultato i una dinamica molto 
più organica, e realistica, che rende 

r«p*TÌitHM di 0.KKU «" I? n^iom 
hustrantel finalmente gradevole. 
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Prima espansione per Victoria li: varrà la pena 
tornare all'età degli imperi? 



I | 13 agosto del 2010 Parade* 
IL pubblicava Victoria II. un 
buon titolo, in qrado di capitalizzare 
sulle idee del predecessore, 

ovviandone ali eccesso di 
mi tre gestione 

D'altra, parte, alcune evidenti 
magagne nella struttura economica 
e una generale, diffusa mancanza 
di rifinitura allontanavano il titolo 
dall olimpo dei damici sema, tempo, 
Difficile, comunque, che mamma 
Paradox abbandoni uno dei suoi 
cuccioli. Cosi, anche Victoria II ha 
beneficiata di un buon numero di 
patch e, adesso, di un'espansione, 
scaricabile in versione digitale, 

A House Divider* si ispira, nel 
titolo, a un celeberrimo discorso 
di Àbramo Lino:; n è Facile intuire., 
quindi, come pila base di questo 
nuovo pacchetto ci sia, tra le altre 
cose, la volontà, di offrire una 
valida ricostruzione della guerra 
di secessione americana. Tale 



intento e perseguito attraverso 
l'introduzione di un nuovo 
scenario, ambientato nel 1861, 
proprio ali inizio del conflitto, 
nonché di una serie di eventi 
inediti. In realta, per quanto 
gradevole possa essere un'opzione 
del genere, si tratta, forse, della 
meno interessante nel paniere, 
almeno dal punto di vista dei fan 

"L'interfaccia 

é più 

razionale" 

Più importanti, certamente, le 
variazioni di giocabilità. Innanzitutto, 
è ora possibile fabbricare le 
■gius tifi cationi necessarie per 
andare in guerra, un procedimento 
difficile e rischioso che. comunque, 
jijcjiurì-grj fk-'.siWit.j .il sistema bellico. 
Azzeccate anche le modifiche al 
meccanismo dì civi filiazione per gli 
stati non occidentali: non si tratta più 

processo che passa attraverso diversi 



livelli di riforma, e rischia di scontra 
con rivendicazioni di tipo ri 
Sempre in ambiente e «Ira- europeo, 
la Cina risulta ora divisa in sotto- 
stati, leqati al Celeste Impero ma 
economicamente indipendenti. 
Una soluzione storicamente pOCO 
sensata, ma necessaria per arginare 
l'eccessiva importanza del mercato 
cinese. In ambito ooliiico, un nuovo 
sistema di lealtà ai partiti permette 
di influenzare in maniera più netta le 
elezioni, mentre ai ribelli più violenti 
si affiancano movimenti di opinione, 
che possono essere utilizzati per 
fonare riforme sociali oppure 
soppressi. 

Ulteriori interventi si concentrano 
sull'interfaccia, migliorata da una 
serie di scorciatoie e generalmente 
più razionale. Alla fine della fiera, non 
c'è niente di sbagliato in A House 
D'vìded, e l'esperienza di cjioco 
risulta certamente più godibile. Solo, 
aleggia la sensazione che quasi venti 
euro siano un pt}' troppi, per quella 
che e essenzialmente una patch, per 
quanto ampia e riuscita 

Claudio Chi an eie I 





■ f>,s Affiniti I>«i9n 1 5, 



Ij 0-, r I 



t bttp^i miniti. deiiqr. »tì r iiiw»-]i"i»*rwtc.m 



■ ;j- ; Pi'rio" Weirt»* l'i- 



i" FvMfoi Wtnrtivt ■ L 1 - 



ir; bitcìwl ■ . -I iMNMMUtMfMMhW • 



Eh 



■ eterna Mono OHIl, AGHI, |fl BAM, TJ1 MB 

HO, AdotwAir, lfi|prn«t pei acquisito 

■ Siaema Cori sigila CPU l,8GHi,l GB RAM, 731 

MH 
• Muiticlayer No 



|*C*KHr0 




rintani Mi docce frtrJée, mi noa * il e»*» 
di Beuniailì, che si rimostra un'iweMura 



v |oOCAf!LÌTA T |lpt*«vrT* 




» 5.-.VnviMnni^.CPUZ,4GHi, IGBKAM,Sfrwdj 
3DIJ6MBPSJ.O, 2 GB HO, Mentri per 
acquistata, VkioHat 

•■ Ssten» fintatali OT M wrtj * C* W** 

» MulLpIiyerlflttnMt 



sauKA 



|S0N0B0 




A Uhm MH h« ■ tata priltaM: costa 



3 [cWCASItlT* 7 |lCtHCiEVTTA 



k cose, spetta al àneota giocatore vaklare » 
rata* «li taragli. 

PRmOKOhTONuTI IDEALISMO 



: GIUGNO 2012 







nTT 



3 



giugno 2012 ante sa 




Le News e gli eventi del 

fenomeno Neigaming, i 

migliori Mod da scaricare, 

le guide alla realizzazione 

di mappe e livelli, i giochi 

analizzati in multiplayer e una 

finestra sui mondi virtuali. 

Tutto questo vi attende nel 

Next Level del divertimento, 

3 cuq di Raffaello Rusconi! 
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TREASURE ADVENTURE GAME 



Semplicemente all'avventura! 




moni s- obiettivi 
convenzionali In un , itteogii ■■..:> 
ma se ben gestiti pò s s ono- offrire 
•esperienze aeeattrvarrti, Trecwu/e 
Aàventure Game è sviluppato 
da Robrt studio*, nome <he <tii 
una soia persona al lavoro per 
completare il suo primo progetto 
completa meni e gratuita. 

I minuti iniziali di gi< 
di un lungo viaggio intrapreso 
da due coraggiosi esplorai ori 
insieme al giova ni s'amo -figlio di 
uno di loro, alla ricerca di dodici 



rfl 




artefatti menzionati ■ 
legqenda. Li narrazione del viaggio 
s'interrompe bruscamente alle 
porte di un tempio, per riprendere 
molta tempo dopo, nel'accog lente 
casa di un'anziana donna. Qui, 
nei panni di un ragazzino senza 
memoria ritrovato sula spiaggia 
dieci anni prima, sarete pronti a 
partire per comprendere il vostro 
passalo e vivere un Rituro all'insegna 
dell'avventura. 

La storia serve da 'pretesto 
per proiettarvi all'esplorazione 
del mondo di gioco; ambienti 
rappresentati tramite un comparto 
tecnico all'insegna delle due 
dimensioni, con tanto di pixel b*n 
visibili e tracce musicali ispirale 
.11 videogiochi di ve m'armi fa. 
Gli ingredienti -sono pochi: un 
semplice inventario per conservare 
tesori, oggetti, mappe e cappelli, 
un sistema di controllo basilare che 
vi vedrà saltare, attaccare i nemici 
e accovacciarvi per superare strettì 
passaggi, e tanta esplorazione. 

Troverete Personaggi Non 
Giocanti che, con l'ausilio di 
poche linee di testo, vi forniranno 
indicazioni su dove andare e cosa 
cercare. Eliminando i mostri che 



vi si pareranno davanti, r 
delle monete con cui acquistate- 
oggetti; denaro che potrete anche 
collezionare scoprendo aree 
segrete, ben nascoste in molti dei 
luoghi che visiterete. 

Le prime fasi di gioco vi 
vedranno impegnati a recuperare 
Strumenti fondamentali per 
l'orienta mento, come la bussola. 
Questa mostrerà le coordinate 
in ogni momento, aiutandovi a 
rintracciare i siti indicati sulle mappe 
stipate n eli' inventano. Procedendo 
nel vostro viaggio, affronterete una 
buona varietà di trappole, sezioni 
in cui coniano tempismo e abilità, 
oltre a nemici di vario tipo. 

I limili di Trefliurt? AdVerMure 
Game sono palesi, riconosciuti dalo 
stesso autore: l'aggiunta di altre 
meccaniche renderebbe l'esperienza 
indubbiamente migliore, e un 
comparto- grafico dotalo di più 
personalità donerebbe al gioco 
un aspetto ispirala e non sola 
nostalgico. 

Si tratta,, comunque, del primo 
progetto di un appassionato, 
distribuito gratuitamente e 
meritevole di una prova. 



Antonio Colute! 
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WAR INC. BATTLEZONE 

Non tutte le battaglie online meritano di essere combattute. 
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^■V qualche anno (a , 
wEf morti erano disparti 
a perdonare le pecche più 
evidenti di un titolo distribuito 
pM urtarne me, *gei >l mercato 
ha abituato persino i palati men 
Fini a standard piuttosto elevati. 

Tanti giochi basati sulle 
micro transazioni [piccoli 
pagamenti, in questo caso 
facoltativi), infatti, sono curati e 
qualitativamente appreszabi-11, 
se non addirittura provenienti 
da un passalo a prezzo pieno. 
Ecco, quindi, che un progetto 
poco ispirato come Wortm. 
Battìeiane, sparatutto «ri terza 
[e prima] persona basato su 





battaglie online a squadre, 
coire inevitabilmente verso un 
destino non proprio roseo Ma 
procediamo COn Ordine. 

Questo titolo, distribuito 
gratuitamente anqhe attraverso 
Steam, utilizzai un classico 
negozio virtuale per l'acquisto 
di oggetti puramente estetici, 
proiezioni di vario tipo, e per il 
noleggio di aami. Sono presenti 
due valute: una ottenibile 
giocando, attraverso uccisioni e il 
raggiungimento di vari obiettivi, 
e l'altra acquistabile con moneta 
reale. 

Una volta avviato Wartnc. 
Bofficione, verrele accolti da un 
menu discretamente realizzato, 
che vi guiderà nelle scelle iniziali 
riguardo ['equipaggiamento del 
vostro personaggio, Warfnc. 
sfrutta un sistema di avanzamento 
basato su livelli . da ottenere 
partita dopo partita nelle mappe a 
disposi zione. Le modalità d'i gioco 
spaziano dal classico deaihrnatch, 
passando per Conquest, in cui è 
necessario mantenere il coni rollo 
di diverse zone [proprio come 
avviene in BattteGeld], e Sabotage, 
con tanto di bomba in pieno stile 
CotaturStrike. 

Purtroppo, gli elementi che 
dovrebbero garantire al gioco 
una certa longevità, ossia la 
qualità delle mappe e di tutti gli 
aspetti che riguardano gli «contri 
a fuoco, lasciano a desiderare 
Vi ritroverete sul campo di 
battaglia "ammirando" soldati 



che saltano accompagnati da 
animazioni ridicole, e correndo 
per mappe dal design anonimo. 
Il bi lanciamento rappresenta 
un altro punto negabvo di Wai 
ira Battlezone; aumentando di 
livello e distribuendo punti abilita. 
guadagnerete bonus significativi 
capaci di fare la differenza in ogni 
momento, e spesso dovrete 
competere con giocatori che 
hanno dedicato più tempo al 
gioco. Se a ciò aggiungete il 
gran numero di potenziamenti 
acquistabili, -ecco che vi ritroverete 
fra: le mani un titolo poco 
appetìbile, specialmente agli occhi 
di un veterano di questo genere 

La situazione rispetto ai 
primi mesi è eomurvgue meno 
problematica: gli sviluppatori 
hanno introdotto nuove mappe 
e rivolto la propria attenzione 
a diversi aspetti di IVarfne. 
Battlezone. implementando 
la visuale in prima persona e 
migliorando il comparto grafico. 
Aggiornamenti che non sono 
riusciti, però, a ribaltare un 
giudizio e omples 
negativo. 



Antonio Colui 
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QUEST'N GOBLINS CARTE 



Dur 



a portata di browser. 



«qualche anno fa, giocar* 
m tramite browser equivaleva ad 
affrontare numeri e tabelle o, al massimo, 
qualche creatura 3D dall'aspetto spartano, 
oggi è possibile avventurarsi in mondi 
dettagliati irKA micia ti dalla barra dei 
segnalibri semplicemente Mancando 
qualche plug-in non troppo ingombrante. 

A questo abbinare il dilagante modello 
free-lo-play [qioco gratuito cor negozio 
virtuale) e avrete come risultate una fella 
schiera di litoti accessibili a tutti. Quesiti 
Cobtìns è un Gdffl che sposa entrambe le 
caratteristiche appena descritte, offrendo 
qualche meccanica interessante sommala 
ad aspetti meno riusciti. Il gioco è, al 
momento, ir) fase di Beta à numera chiuso. 
puntando il browser all'indirizzo quest-n- 
qoblins.com potrete iscrivervi, rimanendo 
in attesa di un invito che non dovrebbe 
tardare troppo ad arrivare, 

■Qireiir'n Gahlini. con la sua visuale 
isometrica e un'azione caratterizzata da 
botte a non finire, ricorda da vicino titoli 
come Dungeon Siege, in aggiunta, sono 
presenti elementi utili ad arricchire una 
formula ormai familiare a qualsiasi tipologia 
di giocatore. Dopo aver affrontato le 
prime ione, avrete modo di accertare 
missioni parlando con Personaggi Non 
Giocanti sparsi per una città riprodotta 
in due dimensioni: un disegno su cui 




spostarvi. Entrerete ben presto in possesso 
di un piccolo esercito di Goblin. servitori 
(dotati di statistiche e abilità diverse) da 
richiamare ali 'inizio di ogni missione 
interagendo con appositi portali - un po' 
come accadeva in Qverford, gioco che ha 
riscosso un discreto successo qualche anno 
fa. Questi non sono solo dei compagni 
d'avventura, ma anche personaggi 
controllabili separatamente cliccando sui 
ritratti posti nella parte inferiore dello 
schermo. Le zone che andrete a esplorare 
sono colme di nemici da eliminare, casse e 
bauli da aprire e tutto quello che potreste 




as gettarvi da un gioco di questo tipo. 
Ecco, quindi, che aumentando di livello 
potrete distribuire punti nei vari attributi, 
imparare nuove abilita, indossare pezzi 
d 'equipaggiamento migliori ed entrare in 
possesso di altri Goblin. 

C'è ancora del lavoro da lare suQuesl'n 
Gobtms. situazione che risulta chiara 
giocando alla Beta e provando con mano 
il combattimento, contraddistinto da una 
gestione macchinosa dei vostri alleati. 
Il comparto grafico si difende discretamente: 
osservare ombre, effetti partieellari e 
ambienti dettagliati racchiusi air interno del 
browser è gradevole II risultato finale, perù, 
è rovinato da uno stile artistico blando e da 
animazioni poco convincenti: un mi* che fa 
soffrire il gioco di una carenza di personalità 
difficilmente eliminabile a colpì di patch. 
Gli sviluppatori, in ogni caso, promettono 
un percorso costellato di aggiornamenti 
e migliorie. Vedremo come proseguirà la 
Bela. 



Antonio Colute? L_ 




Carte, e e altro da dire? 

^ESE MCrew entertainment;' 

■ GiOCO di Calte orìlirte 

■ http J/carte. gamescampu5.com 

I giorni di carte come "Magic: The 
Catherine" appassionano milioni 
di persone in tutto il mondo, grazie a 
competi i ioni ufficiali, strategie complesse 
o la semplice voglia dì collezionare. 

Nel corso degli anni sono stati effettuati 
numerosi tentativi per tras lare una formula 
vincente come questa in videogiochi 
apprezzabili, ottenendo risultali più o meno 
convincenti. Battersi contro opponenti 
in carne e ossa è sempre l'alternativa più 
intrigante, e grazie al gioco online non 
siamo più costretti a dover sfidare una 
fredda macchina. In questi anni sono stali 
pubblicani ibridi con elementi tipici dei 
giochi di Carte uniti a meccaniche divèrse 
[Batttehrqe, per esempio}, ma è beile 
imbattersi in numerosi (itoli più tradizionali. 
come Carte. 

Distribuito dal conosciuto portale 
gamescampus. si tratta di un gioco 
attualmente in versione Beta, con regole 
piuttosto semplici {illustrale da. un tutoria! 
in inglese) ed elementi di contomo legati 
alle competiiioni online. Una partita si 
svolge fra due avversari, entrambi in 
possesso di un mazzo di carte composto 




da creature, trappole e altro ancora. Ogni 

turno vi vedrà intenti a piazzare le carte 
in attacco, difesa, magia e via di questo 
passo, nspeltando requisiti fondamentali 
quali il Maria, accumulabile ponendo urta 
carta nell'apposita area, Dovrete prestare 
attenzione, inoltre, ad attributi come punti 
vita, protezione e potenza d'attacco, Avrete 
un eroe da difendere e dovrete valutare 
le mosse del t'avversano con cautela: 
l'obiettivo e l'eliminazione dell'eroe 
nemico. Ci sono altri dettagli di cui tenere 
conto, oltre a diverse tipologie di carte, 
ma non dovreste avere troppa difficoltà 
nell'imparare le basi rapidamente, a patto di 
! l'inglese. 
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Prima dì sfidare altri utenti sarà bene che 
vi alleniate contro l'Intelligenza Artificiale, 
in modo da acquisire familiarità con tutte 
le variabili in gioco. Una volta in grado di 
affrontare una partita senza troppi dubbi, 
utilizzerete gli elementi multici oc alare "di 
massa" di. Carie: un'interfaccia organizzata, in 
modo non del tutto ottimale si occupa della 
chat, suddivisa in canali, delia finestra in cui 
gestire il vostro mazzo (composto da t>U 
carte e un eroe], delle statistiche personali 
e di altro ancora. Le prime ore potrebbero 
rivelarsi piuttosto confuse, specialmente se 
siete nuovi a questo genere di giochi, ma 
con un po' di pratica riuscirete a leggere iJ 
tutto senza troppi problemi. 

Trattandosi di una Beta non mancano 
alcuni problemi e funzioni non ancora 
implementate (nel momento in cui 
scriviamo), ma la base sembra abbastanza 
solida da poter interessare novizi e 
appassionati del genere. Per partecipare alila 
Seta, puntateli browser all'indirizzo http:// 
carte.gamescampus.com 



Antonio Coli 
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Un Anello per domarli. 





bntasy hanno saputo ispirare una 
così cospicua mole di boardgame , 
wanjame, fiochi di carte a 



Ottantaquattno: tanti torto i giochi 

da tavolo (a di carte, a di miniature) 
prodotti ìhdj oggi e realizzati 
su fcenza dell'opera di Tokien. 
contando amebe le versiti™ a tema dì 

"Martopot", "Risico " o "Stratego" 
I [mi antico risate al 1 97 8, prodotto da 
Milton BrMfey- "The Lord ofThe Uings 
Adveitire Game' , urte strafelo 
diserto, considerati i teme», t, però, 
con un certo orgoglio patriottico ohe 
osserviamo conte t mfltor gioco da 
tavolo d ispirazione toSùeniana sia 
un prodotto squisitamente- " made ir 
iaV . A rcafizzario. infetti, « nato il Dio 
Roberto di Meglio, Marco Maggi e 
Francesco Nepitella 

'La Guerra dell'Anelila'" e 
essenzialmente, un wargame dì 
media complessila. Non raggiunge 
le vette di realismo a» a avevano 
abituato i titoli di Avalon Hi dei 
tempi d'oro, ma nemmeno il forte 
livello di semplificazione proposi o 
dai vecchio "Aris S Ales " o dai 
più recenti wartjarne realizzati da, 
Days oiWonàet- -Battefore" o 
"Memoir "Vi", I gioco simula il 
confato raccontato rteb trilogia 
de ■l'Imre degli A™*" -da una 
parte le forre del" Ombra e dal atra 
Quelle dei Popoli Liberi. Ogni razione 
è organizzata in quattro esercito 
(Condor. Renan , EK e Nani per i 
Popoli Uberto rsengard. Sauron. 
EstenWig e Sodroni per l'Ombra), che 
si Ironeggiano su une mappa in mi 
sono ricostruite accuratamente le varie 
ambienlazioni della Terra di Mezzo. 
la suddivisione in diversi eserciti 



offre una possibilità piuttosto inedita: 
quella del mjhtptayer. (Quasi) tutti 
r wanrjame oggi in commercio. 
infatti, presuppongono uno scontro 
esduavamente tra due partecipanti . 
ma ne "La Guerra del Anelo' ì 
numero può crescere sino a quattro, 
rendendolo uri 0)0*0 di squadra 
«wperarjvo-conipetjtrva: due 
giocatori peri Ombra e due peri 
Popoli Liberi. 

Non è questo l'unico punto di fona 
de "la Guerra del AneHQ" Proprio 
come nella saga letteraria, infatti, 
uno degli obiettivi dei Popoli Uberi 
è b drstnrrione dell'Unico Aneto, 
conseguibile gettandolo nel cratere di 
Monrte Fato. I giocatore^) dei Popoli 
Liberi ha perno un altro compito da 
gestire oltre l'amminisiraiione deHe 
forze militari a propria disposizione: 
I contitelo delta Compagnia, nel 
tentativo di guidarla verso l'Orodrum. 
I movimento della Compagnia è 
tenuto nascosto ali Ombra che , 
invece, può solo sapere di quanto 
Frodo e 1 sixx amici si sono avvicinati 
al loro obiettivo. L'Ombra, dal canto 
suo, conta sul potere di corrompere ■ 
vari membri della Compagnia. 

I due "piani'' del gioco - quello 
militare e queie avventuroso - 
interagiscono, pemhé, per esempio, 
i giocatore dei Popoli Liberi 
può scegliere di svincolare uno 
o più membri delb. Compagnia, 
[riducendone le chance di successo; 
per trasformarti rn leader mitri, 
mentre il passaggio della stessa in 
una zona controfaea dall'Ombra 
ne accresce le probabilità di essere 
scoperta e distrutta da iauron. 



Questa combinazione rende 
"La Guerra dell' Anello" un 
boardgame eccellente, a 
e, tutto sommalo, non troppo 
complesso. Le regole sono 
relativamente semplici e l'ottima 
qualità del materiale di gioco giova 
morto alla conduzione et una 
normale sessione. L'unito punto 
debole riguarda fa durata media di 
una partila- la confezione riporta 
un'indicazione sommaria di 180 
minuti, ma si tratta di un'informazione 
fuorviartte, Sotamc la preparazione, 
con l'accurato posizionamento 
delle oltre duecento miniature sub 
plancia, difficilmente- occuperà meno 
di mezz'ora e una partila non scende 
mai sotto il limite delle quattro ore 
'La Guerra dell Anello e 



edizione, in italiano, curata da Ares 
Games e distribuita in dalia da Red 
Giove, è prevista a brevissimo. 
Un'ultima nota- M gioco e dfl 2 OC 
ma nel 20 10 Nrwus ha realizzato una 
Colleictor's Edrljon, a tiratina limitata, 
realizzata con materiali pregiarti 
■(compresa la scatola., completamente 
in legno) e con tutte le miniature 
ctpwve a mano , Una vera chicca per | 
■col le zi on reti. 

GIOCHI 

Paolo Cupola i - ■■■■< 
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Avete presente la 

fine del mondo, i 

Quattro Cavalieri 

dell'Apocalisse 

e il Giorno del 

Giudizio? Non 

tutto è andato per 

il verso giusto e 

ora bisogna fare 

pulizia. 




GUIDA AL GIOCO COMPLETO 





Il manuale 



conlernporancamente (ori il gioeo. ma non è 

itcrsiibilr it* ittriveriO il fiorii Ai Sf*irrt, riè 
da! menu Giochi o da quello Start di Windows. 

t comunque visibile utiliiiandc l' interfaccia! 
di Steam tramite il browser Internet. \n oqnl 
caio,, per accedervi offline, dovrete entrare 

direttamente nella cartel. 5 di gioco uliìizzando 

Es-plora Pisorsr di base si trova drntra 



di Windows a 31 bit. oppure dentro 
t:\proeramml [KS&nT>rQ*Dark44cn per tutte 
le versióni di Window! a 6t bit li fi.lt n chiama 
DarkHd E n_K_inanual e per insultarlo 
jvr^le t»;QijnQ del Software Acrobat Bfjlfcr, 

che viene normalmente ingiallalo «nsierrte al 
resto citi gioco. 



La lingua 

Dari-siders é completamente tradotto 
-■.II,' nostra lingua: menu, usti a nhcrmo 
e dialoghi compresi. 



SI 



siderare Dori Sideri come 
il punto d'incontro fra più generi, 
tanto che definirlo "gioco d'azione '. 
(In irebbe con la sminuire in maniera 
eccessiva un titolo vasto e ricco di 
sfaccettature. 

A differenziarlo dalla massa c'è una 
trama partir, alami ente complessa, che vi 
vedrà nei panni di Guerra, una dei Quattro 
Cavalieri dell'Apocalisse. La storia, intatti, è 
parzialmente Ispirata agli scritti del Nuovo 
Tei (a mento, our prendendosi molte liberti 
e stravolgendo per diversi motivi 
(sia etici sia meramente ludici] 
quanto viene raccontato nel 
Libro della Rivelazione. Tanto 
per cominciare, ■ Cavalieri 
sono entità, a servizio del 
cosiddetto Arso Consiglio, 
create per mantenere una 
sona di c-g uilibno fra le forze 
infernali e quelle celestiali, 
in lotta da tempi immemori. 
in occasione di questa sostanziale 
tregua, viene deciso che gli essere umani 
rappresenteranno l'elemento chiave 
durante l'Apocalisse, clic avverrà solo con 
la rottura del Settimo Sigilla- 
le: cose, pero, non vanno come previsto 
e Guerra si ritrova staglialo sulla Tenta, 
propno mentre si sta svolgendo quella che. 
a tutti qli effetti, sembra la fine del Mondo. 
coti angeli e demoni che si danno battaglia 
portando morte e devastazione ovunque 
Questo primo momento di Oartatdèa 
non è molto indicativo ed è più che altro 
strutturato come un tutorial introduttivo, 
che vp permetterà di prendere confidenza 
con le abilità principali di Guerra. Passata 
questa fase, inlatti, verrete inevitabilmente 
sconfitti dall'immenso straga, il più potente 
fra gli Eletti a servizio del Distruttore, oscura 
figura di cui si sa poco e nulla. Purtroppo, se 
da un Ulto verrete salvati dall'Arso Consiglio, 
dall'altro sarete accusali di aver violato i patti 
dando inizio al Giudizio Universale, senza 



*>3 connessione 
* firteraei per 

l '* t *ÌYlTÌHM 



attendere la rottura del Settimo Sigillo. 
Condannati a morte per un tale tradimento, 
riuscirete a strappare la possibilità di 
tornare sulla Terra per redimervi, pur se 
costantemente sorvegliati dalla Sentinella, 
una fastidiosa presenza, che vi seguirà 
ovunque per tutto il gioco. Vi attenderà un 
lungo peregrinare in ierriton irriconoscibili. 
poiché il Distruttore ha spazzato via ogni 
traccia dell'umanità, ormai estinta se non 
trasformata in orride creature, 
Gtotttsttb*, insomma, è tutto tranne che 
un titolo banale. Anche se molta 
enfasi e posta nei combattimenti, 
con una quantità tutt'attro 
che trascurabile di mosse 
e armi disponibili, è la 
componente esplorativa a 
I lare la differenza Guerra 
I potrà e dovrà muoversi 
f in Iti ngo e in largo per 

enormi livelli, carattenzzati da 
ambientazioni uniche e particolari. 
Per interagire con alcuni ogqetti o 
raggiungere determinai luoghi, occorrerà 
sblocca/e dei poteri ben precisi, quindi 
vi troverete più volte a tornare sui vostri 
passi, per recuperare artefatti e abilita 
precede nt erti ente inaccessibili 

Queste caratteristiche, unite a un eccellente 
giocabilila permettono a Donksiders di 
evolversi cos&nterriente, senza risultare mai 
ripetitivo. È. un gioco, insomma, 
che vi terrà incollati davanti al 
monitor per moltissime ore! 




Requisiti di sistema 




il sistema minimo per giocare a Darksiders 

è costituito da un processore a 3 GHi 

(Athlon 64 3800)7Pentium4). 1 GB BAM 

(2 GB con Windows Vista o 7], una scheda 

3D 256 MB con supporto Pixel Shaider 

3.0 compatibile DirectX 9 -Oc [GeForce 

8800. Radeon XI900], una scheda audio 

compatibile DirectX 9. 0c r un lettore 

DVD-ROM. 4», 1 ? GB su disco fisso e una 

connessione a Internet per l'attivazione. 

Per giocare al massimo, invece, consigliamo 

un processore dual egre a ?,fe GHz, 3 GB RAM. una scheda 3D 5-12 MB con supporto 

Pixel Shader 3.0 compatibile DirectX 9. Oc (GeForce GTS 2 io. Radeon HD 3870 o 

superiori) e un Controller Xbox Ì&Q per Windows, I sistemi operativi: supportati sono 

Windows XP SP3, viste SPI e'- Le schede video integrate dei sistemi notebook: 

non sono totalmente supportate, quindi potrebbero dare problemi o impedire 

completamente il funzionamento corretto del gioco. 



Installazione di Darksiders 

Verificate anzitutto che il vostro PC sia regolarmente connesso a Internet, quindi inserite 
il Disco 1 nel lettore e cliccare U Ese cu rione di Setup.exe. Se ciò non dovesse accadere, 
esplorate il disco e fate doppio clic sul file Setup.exe Si aprirà immediatamente un menu 
di selezione relativo alla lingua; cliccate su Italiane per procedere Nella finestra successiva, 
cliccate su Installa Darksiders.. Vi verrà proposta la lettura del classico EULA, selezionate 
Accetto i termini della licenza, per proseguire Verranno inizializzate tutta una serie di 
installazioni automatiche, a partire da quella delle librerie Microsoft Visual C * * 2005 
Redistri buia ble, seguita dalia selezione del linguaggio. Cliccate poi su Avanti > Installa 
Se a questo punto NON disponete di un account Steam, andate al paragrafo Installazione di 
Steam, nella pagina seguente, e seguile passo passo la guida, Se, invece, disponete di un 
accesso a Steam, inserite i vostri dati (Nome Account e Password) come di consueto 
Dopo Qualche secondo, il gioco vi chiederà il Codice Prodotto: lo trovate stampato 
sul retro della custodia, ed è composto da una combinazione di numeri e lettere per 
un totale di 1 5 caratteri suddivisi in tre blocchi. Digitateli con attenzione, evitando 
di confondere gli 1 [uno) con le I <[di India) e oli (zero) con le Q (di Oscar). Se il 
codice è stato accettato, nella schermala successiva troverete la dicitura Attivazione 
eseguita!, pertanto cliccate su Avanti per proseguire con l'installazione dei file- 
In questa fase, verranno copiati sul disco fisso anche il manuale in formato PDF [vi verrà 
chiesto anche se desiderate scaricare e installare l'ultima versione di Adobe Acrobat 
Reader, casomai non fosse presente sul vostro PC), la colonna sonora [in standard MP3 , 
e un fumetto in lingua inglese (sempre in PDF). VI ricordiamo che l'installazione del 
gioco richiede diversi minuti, poiché si tratta di due DVD [a un certo momento, infatti, 
vi verrà richiesto di togliere il Disco ledi inserire nel lettore il Disco 2), per un totale di 
1 2 G6 Al termine del tutto, selezionate Visualizzai libreria giochi di Steam t attendete 
l'aggiornamento automatico del gioco, che si completerà con 1 download di una patch di 
180 MB. 




Il codice di 
installazione 



In fase d'installazione vi verrà chiesto 
d'inserire un codice di installazione 
(Codice Prodotto). Lo troverete 
stampato sul retro della custodia del 
DVD di gioco. Per l'autenticazione 

Internet. Nel caso in Cui il codice 
di installazione di Darksiders fosse 
assente o risultasse illeggìbile, vi 
invitiamo a scriverci all'indirizzo 
e-maii ed_gmci sprea.it avendo cura 
di illustrare il problema. Sarà nostro 
impegno fornirvi, nel minor tempo 
possibile, un codice valido. 




Problemi con 
il DVD? 



Per problemi di •fistaHaiione o compatibilita 
non trattali in questa guida, fa le riferimento a. 
ritto J^farum. 9inwsvMla9e.it. nel tarali Games 
Cantari, riovr troverete la -sezione -GmC - Gocci 
CompfelQABeqitc Nelci5CÌn C uiilDV0del 

gioco completo non fòsse leggibile, inviate una 
rati a: cd^omcSsprea.K. Provvederemo alla 
sostituzione del disco difettoso entro i tre mesi 
HKCeuivi a quelle di copertina. 
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OUIDA AL GIOCO COMPLETO 




Installazione di Steam 
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parksìders è un (itelo che richiede una serie di caratteristiche per funzionare correttamente, 
compresa una connessione a Internet obbligatoria, necessaria per registrarli a Steim 
Il giaco che trovale allegato a CMC, benché in formala DVD, ha bisogno di un'in spallazione 
di Steam attiva sul vostro PC. Se utiliziate già questo software, dovrete se rmptìce mente 
accedere- al vostro account come sempre, mentre se non l'avete mai attivato e/o installala, 
vi consigliamo di seguire attentamente questa guida: 
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1. Seguite ila procedura descrittane! box Installazione di DarksJden fino 

p raparlo di attivare il client di Steam. Arrenate e proseguite. 



quando vi verrà 



e U cartella di desti 



2. Se desiderate e 
Installa. 



3. Urta volta completata La procedura d'installazione. Steam si 
procederà ad aggiornarsi in maniera del tutto autonoma 



cliccile su Sfoqtia. altrimenti selezionate 



in netterà online e 



i. Finito l'aggiornamento, dovretes 



e Crea Nuovo Account 



5. Vi verrà proposto il Contratto di Adesione a Steam. Dovrete selezionare Accetto per 
procedere. 



6. Inserite un nome nella sezione I* 
Password e Conferma password Questa 
scegliere con cura i diati che andrete a insr 



quindi una carola d'ordine nel campo 
me è a vostro piacimento e vi consigliamo di 

segnandoceli poi da qualche parte. 



7. Qui dovrete inserire il vostro ìndiriuo e-mail valido, possibilmente quello che usate più 
spesso Vi arriverà poi. una volta completata questa procedura, una mail di conferma con un 
link relativo al vostro account (conservatela con cura per utilizzi futuri). 

8. L'ultimo passaggio riguarda la cosiddetta Domanda Segreta, dall'apposito menu a 
tendina dovrete scegliere uno dei sei possibili quesiti, che vanno dal nome della squadra del 
cuore a quello del proprio animale domestico, insomma dettagli the potete conoscere solo 
voi. Un ulteriore filtro di firOtéiiOné per il vòstro account. 

9- Procedete con l'installazione,, l'inserimento del codice e l'aggiornamento online r 
seguendo le indicazioni descritte nel paragrafo Installazione di Daritsiden. 

Disinstallazione di Darksiders 

Per disinstallare Ùarkstders, accedete ai Pannello di controllo tate doppio die W 
Installazione applicazioni e, dopo ave< selezionato l'icona del gioco, premete sul pulsante 
Cambia/Rimuovi. A questo punto, seguite la procedura guidata per salutare definitivamente 
Guerra. I vostri salvataggi e i progressi non saranno comunque persi per sempre, ma 
verranno memorizzati attraverso il cloud di Steam In pratica, saranno conservati sui server 
di gioco più o meno per sempre, l'importante è che utilizziate sempre il vostro profilo per 
accedere al client di Valve. 



Modalità offline di Steam 



Per chi dispone di una connessione a Internet 


a consumo o non partirò lar me nre veloc 


è possibile, una volta completata correttamen 


e e la procedura d'installazione, giocare 


modalità offline. Per rare questo, occorre apri 


e il client Steam e. dall'omonimo menu. 


selezionare Vai affline, guindi nella finestra si 


ccessiva Riawiain modalità offline 



Dopo tale operazione non sarete più costretti a connettervi a Internet, solo ricordate che, 
in questo modo, non saranno disponibili le opzioni di salvataggio cloud né tanto meno 
riceverete eventuali aggiornamenti sul gioco. 
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I comandi di gioco 



Guerra può essere controllato tanto con la combinazione di mouse e tastiera, quai 
con il Controller Xbon 360 per Windows. VI consigliamo vivamente di adottare 
quest'ultima periferica di controllo, che vi semplificherà non poco la vita. 
In ogni caso, di seguito troverete la lista dei comandi completa per entrambe le 



TASTIERA «MOUSE 

vv, A, S , 

Tasto sinistro del mouse 

Tasto destro del mouse 

Tsstù centrata del mouse 

Q 

Barra spaziatrice 

Ctrl sinistro 



S".i+t premuto 

F 

Tab 

Caps I :j:: -, premuto 

Capi lod< » l, 1, J, h 

1,2, J 

Rote Mina del mouse 



Movimenti Guerra 
Movimenti teSecamers 
Attacco primario 
Attacco secondario 
Utilizzare accessorio 
Modalità mira 

SbUhc 
Calarsi 



Scartare 

Alternare camminata 

Agganciare nemico 

Cambiare bersaglio in modalità aggancio 

Cambiare arnia secondaria 

Modalità Potere dell'Ira 

Selezionare Poteri dell Ira 

Selezionare nemico in modalità concentrazione 

Evocare sentinella 

Cronache/Mappa 

Evocare Rovina 



Steam achievemertt 

Darisioeri presenta 43 Steam 
achievement, ottenibili completando 
quasi al 100% il gioco in modalità 
Normale o Facile. Abbiamo scritto 
"quasi' poiché, per sbloccare tutti gli 
obiettivi, è necessario giocare in modalità 
Apocalittica, in pratica il livello di difficoltà 
più alto in assoluto. 




!■ *SSi. 



CONTROLLER XBOX 360 PER 

Levetta sinistra 
Levetta destra 
Levetta destra premuta 



LT premuto 

UT 

LB premulo 

RB 

Rfl + Levetta sinistra 

Pad digitale su, sinistra, destra 

Pad digitale giù 



n.itk premuto 

Start 



Movimenti Guerra 

Movimenti telecamera 
Modalità mira 
Saltare 

Attacco primario 
Attacco secondario 

Modalità mira 

Usare accessorio 

Menu abilità 

Parare 

Scattare 

Selezionare accessorio 

Alternare arma secondar 

Cro nache/Mappa 

Evocare sentinella 

Pausavi n v en t ari o 
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Opinioni, commenti e 

approfondimenti per 

scandagliare la materia 

videoludica in compagnia 

dei nostri esperti. Questo 

mese, scoprite con 

Danilo Gabrielli perché 

il linguaggio e i metri di 

giudizio dei videoqiochi 

sono un universo in 

evoluzione. 




Schivali! 



A furia di dilettarsi con i 
v i di e-o giochi recenti, ri 

ti ICOrda di 1 Qrr * r.inti quelli 



e riprovato b 
prima cartuccia da me posseduta: 
Dodge EM (qiofro di parole che, 
letteralmente, significa "Schivali!'), 
uni titolo per Atari ?bOO e datato 
1980. La scatola presentava 
l'immagine di due vetture 
d'epoca che si incrociavano 
ggme in una giostra tra cavalieri 
medievali e mostrava il dettaglio 
di una coppia, vestita in abiti 
di inizio '90D, che, all'interno 
dell'abitacolo, spalancava occhi 
e :■.-.■ f ■■. per la sorpresa dello 
5<:Dntra appena evitato. 
Il conducente (l'uomo) era ancora 
inclinato nel gesto della sterzata, 
mentre la donna al -.lo franco si 
teneva rrvalameriu in equilibrio, 
sballone La dalla forra cervtrifijga. 
Lina bella copertina. Sul retro 
della «alala però, nemmeno 
una schermata di qioco. Forse 
perquesto, urta volta caricala 
la cartuccia, si provava un certo 
senso di delusione. Il videogame 
era una strana versione di Poe-Man 
in cui si guidava un'auto all'interno 
di vari circuiti concentrici, con la 
foli ibi li U di Lj.ni biai e traiettoria 
solo all'altezza delle quattro 
intersezioni cenirali A complicare 
il tutto c'erano una o più macchine 
erdevano 

la nostra. L'unica speranza 
era di dosare bene il pedale 
dell'acceleratore e di azzeccare il 
tempismo delle svolte, 

Non mi era piaciuto Dodge 'BM r 
perché era terribilmente difficile e 
le partite non duravano che pochi 
secondi. Ocjoj, pero, qualcuno lo 
ritiene una piccola perta. il che mi 



ha portato a riflettere su come 
il no5tro metro di giudizio e il 
rtostro linguaggio di addetti ai 
lavori si sia evoluto insieme ai 

cambiata è l'approccio richiesto 
al giocatore. In tempi moderni, 
die un titolo entri nel vivo delle 
sue meccaniche in pochi secondi 
é un pio desiderio; il videogame 
ti prende per mano e ti conduce 
lentamente nel SUO mondo 
stendendoti petali di rose sul 
teneno e aree di nstoro lungo il 
percorso. Se non lo fa in modo 
fluido, se tutto non è liscio come 
l'olio, {specie nel caso di un 
titolo piuttosto classico'" nelle 
ambizioni e nella forma), si è già 
pronti a dire che sono presenti 
"passaggi frustranti", "una curva 
di apprendimento ripida" e 
ma<gari anche "un'interfaccia 
macchinosa''. D'altronde, penso 
che Dodge £M, se ustfew oggi, 
potrebbe benissimo essere 
definito ''un'esperienza visiva 
cruda e minimale", o anche "un 
prodotto datalo di una cjiocabilità 
crudele e senza compromessi'' 

Quanto alla longevità, se un 
gioco recente dura meno di 
dieci ore, nessuno esiterebbe ad 
affermare che "il multiplayer può 
garantire le ore di divertimento 
aggiuntivo che non ha fornito 
la campagna in singolo" tpur 
riconoscendo "la tendenza verso 
la creazione di esperienze più 
brevi ma in,lense"J. 

Cosa si dovrebbe dire, allora, 
di Dodge EM? Ma naturalmente 
che, sebbene ci sia solo una 
mandata di quadri sempre con 
la ste&sa grafica, "ha un fattore di 
ngiocabilità praticamente infinita" 
e che "i suoi meccanismi diabolici 



s 



L'AMOLO 


tengono incollati alla sedia finché 
non stramazzerete sul joystick". 
Questi ragionamenti non sono 
tesi ad affermare che i recensori 
attuali siano schizofrenici, ne. 
tantomeno, a fare la parte dei 
furbetti fuori dal coro. Tutto dò è 
per spiegare come il linguaggio, 


DELL* ANZI ANO 

Danilo Gabrielli, 
marchigiano, 
si è laureato 
in Economìa e 
Commercia nel 


2001, presso 
, l'università di 
' Ancona. Collabora 
\ con Giochi per il 
• Mio Computer 

attraverso 
1 recensioni e 
\ articoli dal 
■ lontano 2004. 
\ Ha una viscerale 
1 passione per i 
\ videogiochi. 


dalla percezione diffusa, non siano 
immuni alle mode e aJle pietre di 
paragone del momento. È per 
dire anche come sia difficile capire 
il reale valore di un videogioco 
quando occorre esprimere on 
giudizio completo e articolato 
su di esso e sule sue singole 
caratteristiche, 

Fra parentesi, dmentandomi oggi 
con Dodge 'EAd. credo di essere 
stato troppo (turo nella mia iniziale 
bocciatura senza appello. Non è 
male: la grafica è funzionale alle 
scopo e le patte sono veramente 
"brevi ma intense" piuttosto 
che "frustranti". 5e ai tempi gli 
avessi dato più opportunità, oggi 
probabilmente sarei un maestro 
Zen Ma, aldilà di tutto, Dodge ÉM 
riesce ancora a divertire e questa, in 
fondo, èia cosa più importante in 
un gioco. Come dite? 
Il voto? Che cosa vuol 
dire "il voto"!? iTxl^n 
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Nel prossimo numero 




Il numero di luglio sarà in edicola il 27 di giugno! 

Inoltre, nel prossimo numero... 

...trovi anche: 



Max Payne 3 

Da New York a San Paolo, diamo il 
bentornato all'inossidabile Max! 



Sniper Elite V2 

La Seconda Cucirà Mondiale vista 

attraverso il mirino di precisione di Non perdetevi un FPS fenomenale, 



OiOCO completo! 

Metro 2033 



un cecchino! 



anibiriilitlci nellii Mosca 
post -nucleare! 
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